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MOTTO 

 

ِ آلََءِ رَب ِكُمَا  باَنِ فبَأِيَ   تكَُذ ِ
 

Artinya: 

“Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan?” 

(QS. Ar-Rahman 27: 13).1 

 

 

  

 
1 Departemen Agama RI, Az-Zalia Al-Qur’an dan Terjemahan, (Bogor: Sygma, 

2007), hlm. 531. 
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