ABSTRAK

Ali Imroni, NIM 111662, Implementasi Metode Simulasi Pada Pembelajaran
Figih Materi Manasik Haji Di MI Nurus Shofa Karangbener Kudus Tahun
Pelajaran 2015/2016, Program S.1 Jurusan Tarbiyah Prodi Pendidikan Agama
Islam (PAI) STAIN Kudus, 2015.

Tujuan penelitian ini adalah : 1) untuk mengetahui implementasi metode
simulasi game mata pelajaran figih materi manasik haji di Madrasah Ibtidaiyah
Nurus Shofa — Karangbener — Kudus, 2) untuk mengetahui faktor-faktor
pendukung dan penghambat pada pelaksanaan metode simulasi game dalam
pembelajaran materi manasik haji 3) untuk mengetahui keaktifan peserta didik
dengan metode simulasi game di Madrasah Ibtidaiyah Nurus Shofa— Karangbener
— Kudus.

Penelitian ini menggunakan jenis pendekatan kualitatif. Metode
pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara dan
dokumentasi. Observasi dilakukan di dalam kelas dan lingkungan sekolah,
wawancara kepada kepala madrasah, waka kurikulum, guru figih kelas V dan
peserta didik kelas V. Analisis data melalui tiga tahapan : reduksi, display dan
konklusi.

Hasil penelitian adalah sebagai berikut : 1) model pembelajaran simulasi
game pada mata pelajaran figih materi manasik haji di MI NU Nurus Shofa
Karangbener Kudus adalah baik karena mampu meningkatkan motivasi belajar.
2) Simulasi Game sebagai satu model pembelajaran untuk materi manasik haji
memiliki faktor pendukung yaitu : minat siswa, ketersediaan media dan sarana
belajar, meningkatkan motivasi belajar dan memberi kesempatan siswa untuk
aktif dalam pembelajaran. Di sisi lain memiliki faktor penghambat yakni
memerlukan waktu yang panjang. 3) Peserta didik menjadi aktif selama
pembelajaran, aktif berperan sebagai pemain simulasi dan diskusi materi manasik
haji.
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