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MOTTO 

 

 

 “Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi 

manusia lainnya.” 

  



vii 

PERSEMBAHAN 

 Dengan mengharap Ridlo Allah Subhanah Wa Ta’ala dan 

bersyukur atas segala nikmat dan karunia-Nya, atas selesainya 

skripsi ini. Semoga skripsi ini bermanfaat bagi pembaca. Amin. 

Selanjutnya kupersembahkan skripsi ini kepada:  

 Kedua orang tuaku tersayang Bapak Sarmin dan Ibu Kasmirah 

yang telah mengasuh, membimbing serta memberi dukungan 

baik moral maupun materil dan juga memberikan semangat 

serta do’a yang tiada hentinya dalam menyelesaikan skripsi 

ini. 

 Adikku Muhammad Abdurrohman yang selalu memberikan 

dukungan semangat dan support untuk menyelesaikan tugas 

akhir studi. 

 Segenap Bapak / Ibu Dosen yang telah mengampu dan 

memberikan curahan ilmu yang sangat luar biasa kepada saya 

secara pribadi maupun kepada kami Angkatan 2018. 

 Bapak Miftah, S.Pd.I, M.Pd. selaku kepala SMP NU Al 

Ma‟ruf Kudus yang telah mengijinkan untuk melaksanakan 

penelitian di SMP NU Al Ma’ruf Kudus.  

 Keluarga Besar Racana Sunan Kudus dan Racana Rabi’ah Al-

Adawiyah Pangkalan IAIN Kudus yang memberikan 

dukungan dan pengalaman luar biasa. 

 Segenap keluargaku di Dewan Kerja Cabang Kudus “Widya 

Trisula Cakti” yang selalu memberikan motivasi dan 

semangat dalam studi.. 

 Segenap keluarga besar Gerakan Pramuka Kwartir Cabang 

Kudus yang selalu menjadi rumah untuk belajar.  

 Segenap Crew dan Penyiar Radio Suara Kudus yang selalu 

memberikan motivasi untuk semangat menyelesaikan skripsi 

ini.  

 Teman-temanku semua di IAIN Kudus, khususnya PAI-F 

angkatan 2017 yang selalu menemani dalam perjalanan 

mencari ilmu, terimakasih untuk kebersamaan dan kenangan 

selama ini. 

Semoga Allah Ta‟ala senantiasa melimpahkan Berkah, Taufik dan 

Hidayah kepada amal baik kalian. 

 

 



viii 

PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

 

 

  



ix 

KATA PENGANTAR 

 

 الرّحِيْم الرّحْمَنِِ اّللَِِ بسِْمِِ

 

Segala puji kami haturkan kehadirat Allah Subhanahu Wa 

Ta‟ala atas segala Ni‟mat, Taufik serta Hidayah-Nya. Shalawat 

dan salam semoga selalu tercurah kepada insan paling mulia 

panutan kita semua yakni Nabi Muhammad Shallallahu Alaihi wa 

sallama, semoga di akhirat nanti kita mendapatkan syafa’atnya dan 

diakui sebagai ummatnya. 

Skripsi yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Game 

Edukasi Quizizz Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran PAI Di SMP NU Al-Ma’ruf Kudus ” ini disusun guna 

memenuhi salah satu persyaratan memperoleh gelar Sarjana Strata 

Satu (S1) dalam Progam Studi Pendidikan Agama Islam (PAI) 

Fakultas Tarbiyah IAIN Kudus. 

Peneliti menyadari, bahwa peneliti tidak dapat 
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langsung maupun tidak langsung memberikan banyak bantuan 

kepada peneliti. Untuk itu peneliti mengucapkan terima kasih 
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4. Bapak Dr. H. Moh Sholihuddin, M.Pd.I selaku Dosen 

Pembimbing Skripsi yang telah bersedia meluangkan waktu, 

tenaga dan pikiran untuk memberikan bimbingan dan arahan 

kepada peneliti.  

5. Seluruh Dosen IAIN Kudus yang telah memberikan ilmunya 

dengan kesabaran.  

6. Bapak Miftah, S.Pd.I.,M.Pd. selaku kepala SMP NU Al 

Ma‟ruf Kudus yang telah mengijinkan untuk melaksanakan 

penelitian di SMP NU Al Ma‟ruf Kudus.  
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demi kelancaran penelitian. 

9. Keluarga Besar Racana Sunan Kudus dan Racana Rabi’ah 

Al-Adawiyah Pangkalan IAIN Kudus yang memberikan 

dukungan dan pengalaman luar biasa. 
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berproses. 

13. Segenap Crew dan Penyiar Radio Suara Kudus yang selalu 

memberikan motivasi untuk semangat menyelesaikan skripsi 
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mencari ilmu, terimakasih untuk kebersamaan dan kenangan 

selama ini. 
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