DAFTAR PUSTAKA

Aka, Kukuh Andri, Model Quantum Teaching Dengan Pendekatan
Cooperative  Learning  Untuk  Meningkatkan  Kualitas
Pembelajaran PKn, Jurnal Pedagogia, VVol. 5, No. 1, (2016).

Alfansyur, Andarusni, dan Mariyani, Seni Mengelola Data : Penerapan
Triangulasi Teknik, Sumber, dan Waktu Pada Penelitian
Pendidikan Sosial, Jurnal Kajian, Penelitian, dan Pengembangan
Pendidikan Sejarah, Vol. 5, No. 2, (2020).

Amaliah, Raden Rizky, Fadhli, Abdul, dan Nurlita, Sari. Penerapan
Metode Ceramah dan Diskusi dalam Meningkatkan Hasil Belajar
PAI di SMA Negeri 44 Jakarta, VVol. 10, No. 2, (2014).

Arifin, Zainal. dan Setiyawan, Adhi. Pengembangan Pembelajaran Aktif
dengan ICT, (Yogyakarta: PT. Skripta Media Creative).

Asmani, Jamal Ma’mur. 7 Tips Aplikasi PAKEM, (Yogyakarta: Diva
Press), (2011).

B., Mahirah. Evaluasi Belajar Peserta Didik (Siswa), Jurnal Idaarah, Vol.
1, No. 2, (2017).

Buku Siswa Tema : Organ Gerak Hewan dan Manusia Kelas V (Buku
Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Peundidikan dan Kebudayaan), (2017).

Chintia, Eka. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw
Untuk Meningkatkan Keaktifan Belajar Siswa pada Mata
Pelajaran Bahasa Indonesia di SDN 07 Limbur Kab. Merangin,
Jambi: Universitas Islam Negeri (UIN) Sultan Thaha Saifuddin,
(2020).

Data Dokumen, RPP SD Negeri 03 Sidigede, dikutip pada tanggal 01
September 2022.

Data Dokumentasi, Profil SD Negeri 03 SidigedeWelahan Jepara, dikutip
pada tanggal 1 September 2022

Data Dokumentasi, Visi Misi dan Tujuan SD Negeri 03 SidigedeWelahan
Jepara, dikutip pada tanggal 1 September 2022.

Fakhrurrazi, Hakikat Pembelajaran Yang Efektif, Jurnal At-Tafkir, Vol.
X1, No. 1, (2018).

Farhurohman, Oman. Implementasi Pembelajaran Bahasa Indonesia di
SD/MI, Jurnal Keilmuan dan Kependidikan Dasar, Vol. 9, No. 1,
(2017).

Fatimah dan Sari, Ratna Dewi Kartika. Strategi Belajar dan
Pembelajaran Dalam Meningkatkan Keterampilan Bahasa,
Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, Vol. 1, No. 2,
(2018).



Ficky Aprilia Az-Zahra, Wawancara Siswa, Transkip 3, Kode FAA 2,
dikutip pada tanggal 16 September 2022.

Haidar Ali, Wawancara Siswa, Transkip 3, Kode MMHA 2, dikutip pada
tanggal 16 September 2022.

Hamdayana, Jumana. Metodologi Pengajaran, (Jakarta: Bumi Aksara,
(2016).

Hamdayana, Jumanta. Model dan Metode Pembelajaran Kreatif dan
Berkarakter, (Bogor: Ghalia Indonesia), (2014).

Hardini, Isriani dan Puspitasari, Dewi. Strategi Pembelajaran Terpadu
(Teori, Konsep, dan Implementasi), ( Yogyakarta : Familia),
(2012).

Hasil Observasi di SD Negeri 03 Welahan Jepara, dikutip pada tanggal
25 Agustus 2022.

Hasil Observasi di SD Negeri 3 Sidigede Pada Tanggal 15 September
2022 Pukul 08.00.

Kementrian Agama Republik Indonesia, Al-Qur’an Al-Karim dan
terjemahan ( CV Penerbit J-ART, (2004).

Khair, Ummul. Pembelajaran Bahasa Indonesia dan Sastra (BASASTRA)
di SD dan MI, AR — RIAYAH, Vol. 2, No. 1, (2018).

Khori’ah, Wawancara Guru Kelas V, Transkip 2, Kode GK. 4, dikutip
pada tanggal 13 September 2022

Khulugo, Ihsana EI. Belajar dan Pembelajaran, (Pustaka Pelajar:
Yogyakarta), (2017).

Kosasih, Aden Muhammad. dan Mulyani, Sri. Penerapan Model
Kooperatif Tipe Team Acceleratedintruction (TAI) Untuk
Meningkatkan Keaktifan dan Hasil Belajar Peserta Didik Pada
Pembelajaran Tematik, Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Vol. I, No. 2, (2017).

Kusuma, Ardi Wira. Meningkatkanswa dengan Metode Jigsaw Dalam
Bimbingan Klasikal, Konselor, Vol. 7, No. 1.

Kusumastuti, Adhi, dan Khoiron, Ahmad Mustamil. Metode Penelitian
Kualitatif, (Semarang: Lembaga Pendidikan Sukarno Pressindo),
(2019).

Larlen, Persiapan Guru Bagi Proses Belajar Mengajar, Pena, Vol. 3, No.
1, (2013).

Lubis, Nur Ainus dan Harahap, Hasrul. Pembelajaran Kooperatif Tipe
Jigsaw, Jurnal As — Salam, Vol. 1, No. 1, (2016).

Majid, Abdul, Strategi Pembelajaran, (Bandung: Remaja Rosdakarya),
(2013).

Maolani, Rukaesih A, dan Cahyana, Ucu. Metodologi Penelitian
Pendidikan, (Jakarta: PT. RajaGrafindo Persada), (2015).



Maradona, faktor — faktor yang mempengaruhi Keaktifan Belajar Siswa
di kelas IV B SD, Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar, Vol. 17, No.
3, (2016).

Mardliyah, Ani. Metode Jigsaw Solusi Alternatif Dalam Meningkatkan
Motivasi Belajar dan Prestasi Belajar Siswa, Jurnal Penelitian
Pendidikan Islam, Vol. 15, No. 2, (2015).

Martina, Sani. Kegiatan Menutup Pelajaran, Jurnal Pendidikan (2018).

Mudri, M. Walid. Kompetensi dan Peranan Guru dalam Pembelajaran,
Jurnal Falasifa, Vol. 1, No. 1, (2010).

Muliawan, Jasa Ungguh. 45 Model Pembelajaran Spektakuler,
(Yogyakarta: AR-RUZZ MEDIA), (2017).

Mulyadi, Mohammad. Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif Serta
Pemikiran Dasar Menggabungkannya, Jurnal Studi Komunikasi
dan Media, Vol. 15, No. 1. (2011).

Mulyono, Strategi Pembelajaran Menuju Efektivitas Pembelajaran di
Abad Global, (Malang : UIN Maliki Press), (2012).

Nafi’ah, Siti Anisatun. Model — Model Pembelajaran Bahasa Indonesia
di SD/MI, (Yogyakarta: Ar-Ruzz Media, (2018).

Ningsih, Rina. Penerapan Model Pembelajaran Tipe JigsawLearning
dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPS, Metafora, Vol. 2, No. 2,
(2016).

Nurdyansyah dan Fahyuni, Eni Fariyatul. Inovasi Model Pembelajaran,
(Sidoarjo: NizamiaLearning Center), (2016).

P, Siti Rochmiyati. Kebijakan Pendidikan Bahasa Indonesia dalam
Perspektif Pendidikan Nasional, CARAKA, Vol. 1, No. 2,
(2015).

Pahrudin, Agus. dan Pratiwi, Dona Dinda. Pendekatan Saintifik dalam
Implementasi Kurikulum 2013 & Dampaknya Terhadap Kualitas
Proses dan Hasil Pembelajaran, (Lampung Selatan: Pustaka Ali
Imron), (2019).

Pane, Aprida dan Dasopang, Muhammad Darwis. Belajar dan
Pembelajaran, Jurnal Kajian llmu — ilmu keislaman, Vol. 03, No.
2, (2017).

Prameswari, Jatut Yoga. Peran Undang — Undang No. 24 Tahun 2009
Terhadap Pendidikan Bahasa Indonesia, Faktor Jurnal Ilmiah
Kependidikan, Vol. 4, No. 1, (2017).

Prartiwi, Nuning Indah. Penggunaan Media Video Call dalam Teknikogi
Komunikasi, Jurnal Ilmiah Dinamika Sosial, Vol. 1, No. 7,
(2017).

Prasetyo, Apri Dwi. dan Abduh, Muhammad. “Peningkatan Keaktifan
Belajar Melalui Model Discovery Learning di Sekolah Dasar”,
Jurnal Basicedu, Vol. 5, No. 4, (2021).



Prastowo, Andi. Penelitian Tafsir, (Kudus: Nora Media Enterprise),
(2010).

Rahmadi, Pengantar Metodologi Penelitian, (Banjarmasin: Antasari
Press), (2011).

Rahmat, Pupu Saeful. Penelitian Kualitatif, Equilibrium, Vol. 5, No. 9,
(2009).

Rambe, Riris Nur Kholidah. Penerapan Strategi Index CardMatch Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia, Jurnal Tarbiyah, Vol. 25, No. 1, (2018).

Ramli, M. Hakikat Pendidik dan Peserta Didik, Tarbiyah Islamiyah, VVol.
5, No. 1, (2015).

Razak, Abd. Rahim. interaksi Pembelajaran Efektif Untuk Berprestasi,
Jurnal PILAR, Vol. 2, No. 2, (2013).

Rijali, Ahmad. Analisis Data Kualitatif, Jurnal Alhadharah, Vol. 17, No.

33, (2018).

Rusman, Model — Model Pembelajaran, (Jakarta : Rajawali Press),
(2013).

Sairil, Wawancara Orang Tua, Transkip 4, Kode S2, dikutip pada tanggal
23 September 2022.

Samiudin, Peran Metode Untuk Mencapai Tujuan Pembelajaran, Jurnal
Studi Islam, Vol. 11, No. 2, (2016).

Sanjani, Maulana Akbar. Tugas dan Peranan Guru dan Proses
Peningkatan Belajar Mengajar, Jurnal Serunai lImu Pendidikan,
Vol. 6, No. 1, (2020).

Sanjaya, Wina. dan Budimanjaya, Andi. Paradigma Baru Mengajar,
(Jakarta: Kencana), (2017).

Santra, | Ketut. Penerapan Metode Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw
dalam Meningkatkan Keaktifan Belajar IPA Siswa , Jurnal
Pendidikan, Vol. 05, No. 3, (2018).

Sepriya Wijayanti, Wawancara Orang Tua Siswa, Transkip 4, Kode SW
2, dikutip pada tanggal 23 September 2022.

Siberman, Melvin L. ActiveLearning, Cetakan XII, (Bandung: Penerbit
Nuansa), (2016).

Sinar, Metode ActivelLearning, (Sleman: CV. Budi Utama), (2018).

Suciyati, Rina Melly, Nurhaida, dan Victoria, Linda. Pelaksanaan
Penilaian Hasil Belajar Siswa pada Subtema Hidup Rukun
dengan Teman Bermain di Kelas Il SDN 14 Banda Aceh, Jurnal
IImiah Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Vol. 2, No. 1, (2017).

Sudirjo, Wawancara Oleh Penulis, Kepala Sekolah di SD Negeri 03
SidigedeWelahan Jepara, Transkip 1, Kode KS 2, dikutip pada
tanggal 29 Agustus 2022.



Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung: CV. Alfabeta),
(2010).

Sumartini, Sri. dan Johariyah, Siti. Pembelajaran Bahasa Indonesia Yang
Nyaman Dan Menyenangkan Dengan Metode Permainan Bahasa,
Al-Bidayah, Vol. 2, No. 2. (2010)

Suprihati, Wahyu. Metode Jigsaw dan Penerapannya Di Dalam Kelas,
Jurnal Teologi dan Pendidikan Kristen, Vol. 3, No. 2, (2021).

Surakhmad, Winarno. Pengantar Interaksi Mengajar — Belajar, Cetakan
Ketiga, (Bandung: PT. TARSITO BANDUNG), (2003).

Susanto, Ahmad. Teori Belajar & Pembelajaran di Sekolah Dasar,
Cetakan Ke-4, (Jakarta: Prenada media), (2016).

Sutikno, Sobry. Metode dan Model-model Pembelajaran, (Holistica:
Lombok), (2014).

Suyono dan Hariyanto, Belajar dan Pembelajaran, (Bandung: PT Remaja
Rosdakarya), (2011).

Syarifuddin, Ahmad. Model Pembelajaran CooperativeLearning Tipe
Jigsaw Dalam Pembelajaran, Ta’dib, Vol. XVI, No. 02, (2011).

Syihabudin, Syahna Apriyani dan Ratnasari, Trisna. Model Pembelajaran
Bahasa Indonesia Yang Efektif Pada Anak Usia Sekolah Dasar,
Jurnal Belaindika, Vol. 2, No. 1, (2020).

Talib, Rasuna. Psikologi dan Metode Pembelajaran Bahasa, Inovasi,
Vol. 7, No. 4, (2010).

Wahyuni, Ayu. dkk., Metode Pembelajaran Yang Digunakan Oleh Guru
Sekolah Dasar, Jurnal Pendidikan dan llmu sosial, Vol. 2, No. 1,
(2020).

Wakka, Ahmad. Petunjuk Al-qur’an Tentang Belajar dan Pembelajaran
(Pembahasan  Materi, Metode, Media, dan Teknologi
Pembelajaran), Education And Learning Jurnal, Vol. 1, No. 10,
(2020).

Warsono dan Hariyanto, Pembelajaran Aktif, (Bandung: PT. Remaja
Rosdakarya), Cet. Ke-2, (2013).

Yusuf, Bistari Basuni. Konsep dan Indikator Pembelajaran Efektif, Jurnal
Kajian Pembelajaran dan Keilmuan, Vol. 1, No. 2, (2018).



