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ABSTRAK 

Aliya Fitrahani, NIM. 1910610058, “Pengembangan Media 

Pembelajaran Ordika (Koordinat Kartesius) Berpendekatan Realistic 

Mathematics Education Menggunakan Adobe Animate CC Untuk 

Kelas VIII”. Skripsi Program Studi Tadris Matematika IAIN Kudus 

Tahun 2023. 

Kurangnya penguasaan materi koordinat kartesius pada matematika 

SMP/MTs karena minimnya inovasi media pembelajaran digital 

merupakan landasan dari penelitian ini. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) 

mengetahui proses pengembangan media pembelajaran Ordika (Koordinat 

Kartesius) berpendekatan Realistic Mathematics Education menggunakan 

Adobe Animate CC untuk Kelas VIII; (2) mengetahui tingkat kelayakan 

Aplikasi Ordika; (3) mengetahui tingkat kepraktisan Aplikasi Ordika. 

Penelitian ini digarap dengan metode penelitian Research and 

Development (R&D) menggunakan prosedur Four-D (4D) Thiagarajan. 

Instrumen pengumpulan data yang digunakan terdiri atas lembar pedoman 

wawancara, lembar validasi, dan angket. Populasi dari penelitian ini adalah 

peserta didik kelas VIII MTs Mu’allimat NU Kudus dengan teknik 

purposive sampling. Analisis data yang dilakukan menggunakan analisis 

kuantitatif dan kualitatif. Hasil penelitian menyatakan bahwa (1) Proses 

pengembangan Aplikasi Ordika dengan prosedur pengembangan 4D 

melalui empat tahap, yaitu define, design, develop, dan disseminate; (2) 

Uji kelayakan Aplikasi Ordika dari segi materi mendapatkan kriteria 

sangat layak dengan persentase kelayakan 94%. Dari segi kelayakan 

media, juga mendapatkan kriteria sangat layak dengan persentase 97%; (3) 

Uji kepraktisan skala kecil dengan 10 responden mendapatkan persentase 

kepraktisan 96% dengan kriteria sangat layak. Selanjutnya, uji skala besar 

dengan 40 responden juga mendapatkan kriteria sangat layak dengan 

persentase 90,18%. Dengan kata lain, dapat disimpulkan bahwa Media 

Pembelajaran Ordika (Koordinat Kartesius) berpendekatan Realistic 

Mathematics Education menggunakan Adobe Animate CC untuk Kelas 

VIII layak dan praktis untuk digunakan sebagai penunjang proses 

pembelajaran matematika. 
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