
8 
 

 

1. 

 

(Association for Education and 

Communication Technology)  

(National Education Association)

 

11 Muh. Arif dan Eby Waskito Makalalag. (2020). Pengembangan Media 

Pembelajaran Bahasa Arab. Edited by Munirah. Cet.1. Sumatera Barat: Balai Insan 

Cendekia Mandiri, Hlm. 1-2. 



9 
 

(visual 

education)

(audio visual aids)

(educational technology)

 
12 Asni Furoidah. “Media Pembelajaran dan Peran Pentingnya dalam Pengajaran 

dan Pembelajaran Bahasa Arab.” Al-Fusha : Arabic Language Education Journal 2, no. 2 

(2020): 63–77. https://doi.org/10.36835/alfusha.v2i2.358. 

https://doi.org/10.36835/alfusha.v2i2.358


10 
 

 

14  Muh. Arif dan Eby Waskito Makalalag. (2020). Pengembangan Media 

Pembelajaran Bahasa Arab. Edited by Munirah. Cet.1. Sumatera Barat: Balai Insan 

Cendekia Mandiri, Hlm. 3 
15 Asni Furoidah. “Media Pembelajaran dan Peran Pentingnya dalam Pengajaran 

dan Pembelajaran Bahasa Arab.” Al-Fusha : Arabic Language Education Journal 2, no. 2 

(2020): 63–77. https://doi.org/10.36835/alfusha.v2i2.358. 

https://doi.org/10.36835/alfusha.v2i2.358


11 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
16 Yanuari Dwi Puspitarini, dan Muhammad Hanif. “Using Learning Media to 

Increase Learning Motivation in Elementary School.” Anatolian Journal of Education 4, 

no. 2 (2019): 53–60. https://doi.org/10.29333/aje.2019.426a. 
17 Septy Nurfadhilah, dan 4A Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Media 

Pembelajaran. Edited by Resa Awahita. Cet.1. Sukabumi: CV Jejak, Anggota IKAPI, 2021. 

Hlm. 29 
18  Jauhari. “Peran Media Pembelajaran dalam Pendidikan Islam”. Jurnal 

Piwulang. Vol. 1 no. 1 (2018): 54-67. http://dx.doi.org/10.32478/ngulang.v1i1.155 

https://doi.org/10.29333/aje.2019.426a
http://dx.doi.org/10.32478/ngulang.v1i1.155


12 
 

1. 

2. 

3. 



13 
 

 

 

 

 

 
19  Juhaeni, Safaruddin, R Nurhayati, dan Aulia Nur Tanzila. “Konsep Dasar 

Media Pembelajaran.” JIEES : Journal of Islamic Education at Elementary School 1, no. 1 

(2020): 34–43. https://doi.org/10.47400/jiees.v1i1.11. 

https://doi.org/10.47400/jiees.v1i1.11


14 
 

 

 

 

 

 

 
20  Sudjana dan Rivai. (1992). Media Pembelajaran. Bandung: Penerbit CV. Sinar 

Baru Bandung. 
21  Azhar Arsyad. (2011). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo 

Persada. 



15 
 

1. 

 
22  Rahmawati. “Pengaruh Penggunaan Media Wordwall terhadap Penguasaan 

Kosakata Bahasa Arab Siswa Madrasah Tsanawiyah Muhammadiyah Salaka, Kabupaten 

Takalar.” Skripsi: Universitas Hasanuddin, 2019. Hlm. 11 



16 
 

2. 



17 
 

3. 

 
24 Asni Furoidah. “Media Pembelajaran dan Peran Pentingnya dalam Pengajaran 

dan Pembelajaran Bahasa Arab.” Al-Fusha : Arabic Language Education Journal 2, no. 2 

(2020): 63–77. https://doi.org/10.36835/alfusha.v2i2.358. 

 

https://doi.org/10.36835/alfusha.v2i2.358


18 
 

2. 

 

(Gamification  )

(Gamification)

 
25 Minarta, Sakinata Maulidina, dan Heni Purwa Pamungkas. “Efektivitas Media 

Wordwall untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ekonomi Siswa MAN 1 Lamongan.” OIKOS 

Jurnal Kajian Pendidikan Ekonomi dan Ilmu Ekonomi VI, no. Vol 6 No 2 (2022): 189–99. 

https://doi.org/10.23969/oikos.v6i2.5628. 
26  Yuyun Khairunisa. “Pemanfaatan Fitur Gamifikasi Daring Maze Chase 

Wordwall sebagai Media Pembelajaran Digital Mata Kuliah Statistik dan Probabilitas.” 

Jakarta. MEDIASI: Jurnal Kajian dan Terapan Media, Bahasa, Komunikasi. no. 1 vol. 2 

(2021): Hlm.42 

https://doi.org/10.23969/oikos.v6i2.5628


19 
 

(web) 

(web)

 

 
27  Jamaluddin Shiddiq, “Inovasi Pemanfaatan Wordwall sebagai Media Game-

Based Learning untuk Bahasa Arab.” JALIE: Journal of Applied Linguistics and Islamic 

Education 5, no. 1 (2021): 155-156. 



20 
 

1. 

2. 

3. 

 
28  Pepen Supendi dan Nurhidayat. Fun Game. Jakarta: Penebar Plus, (2007). Hlm 

8. 
29  Jamaluddin Shiddiq, “Inovasi Pemanfaatan Wordwall sebagai Media Game-

Based Learning untuk Bahasa Arab.” JALIE: Journal of Applied Linguistics and Islamic 

Education 5, no. 1 (2021): 157-158. 
30  Fabiana Meijon Fadul. “Pembelajaran Bahasa Inggris di Sekolah Dasar”. 

(2019): Hlm.6 



21 
 

 

 

 

- (Fitur Match Up)

- (Fitur Open the Box)

- (Fitur Random Cards)

- (Fitur Anagram)

- (Fitur Labelled 

Diagram)



22 
 

- (Fitur Categorize)

- (Fitur Quiz)

- (Fitur Find the Match )

- (Fitur Matching Pairs)

- (Fitur Missing Word)

- (Wordsearch)

- (Fitur Rank Order)

- (Fitur Random Wheel )

- (Fitur Group Sort)



23 
 

- (Fitur Unjumble)

- (Fitur Gameshow 

Quiz)

- (Fitur Maze Chase)

- (Fitur Airplane)

 

 
31  Yuyun Khairunisa. “Pemanfaatan Fitur Gamifikasi Daring Maze Chase 

Wordwall sebagai Media Pembelajaran Digital Mata Kuliah Statistik dan Probabilitas.” 

Jakarta. MEDIASI: Jurnal Kajian dan Terapan Media, Bahasa, Komunikasi. no. 1 vol. 2 

(2021): 43-44. 
32  Jamaluddin Shiddiq, “Inovasi Pemanfaatan Wordwall sebagai Media Game-

Based Learning untuk Bahasa Arab.” JALIE: Journal of Applied Linguistics and Islamic 

Education 5, no. 1 (2021): Hlm.157 



24 
 

 

 

 

 

 

 
33  Siska Tresia Oktari dan Desyandri Desyandri. “Analisis Penggunaan Aplikasi 

Wordwall pada Pembelajaran IPA Kelas IV di Sekolah Dasar”. Jurnal Pendidikan dan 

Konseling (JPDK), 5 no.1, (2023). 726–730. https://doi.org/10.31004/jpdk.v5i1.11024 

 
34  Jamaluddin Shiddiq, “Inovasi Pemanfaatan Wordwall sebagai Media Game-

Based Learning untuk Bahasa Arab.” JALIE: Journal of Applied Linguistics and Islamic 

Education 5, no. 1 (2021): 156-157. 

https://doi.org/10.31004/jpdk.v5i1.11024


25 
 



 
35 Dina Mustika, Efi Nur Fitriyanti, dan Imroatul Azizah. “Pengaruh 

Pembelajaran Bahasa Arab  Maharah Qira’ah untuk Siswa Madrasah Aliyah terhadap 

Pemahaman Budaya Arab.” Prosiding Semnasbama IV UM JILID 1, no. 1 (2020): 62–67. 



26 
 





 
36 S. Berani, (2021). Efektivitas Penggunaan Aplikasi Screencast-O-Matic dalam 

Meningkatkan Maharah Qira’ah Siswa Kelas VII di Mts Hasyim Asy’ari Kota 

Batu (Doctoral dissertation, Universitas Muhammadiyah Malang). 
37 Ahmad Rathomi, “Pembelajaran Bahasa Arab Maharah Qira’ah melalui 

Pendekatan Saintifik,” Ta’dib: Jurnal Pendidikan Islam 8, no. 1 (2019): 558–565. 



27 
 

- 

- 

- 

 

39 Aqif Khilmia,  Arabia: Jurnal Pendidikan 

Bahasa Arab 11, no. 2 (2019): 37. 
40  Abdul Wahab Rosyidi dan Mamlu`atul Ni’mah. Memahami Konsep Dasar 

Pembelajaran Bahasa Arab. Malang: UIN Maliki Press, (2011), Hlm. 95-96. 



28 
 

4. 

 

 
41 Mia Rachmawaty. (2017). Penigkatan Kemampuan Membaca Permulaan 

melalui Dinding Kata (Word Wall). Jurnal INDRIA (Jurnal Ilmiah Pendidikan Prasekolah 

dan Sekolah Awal), 2(1). h. 29 
42 Abdul Aziz dan Predi Gantara. (2021). “Penggunaan Media Wordwall Dwi 

Bahasa untuk Meningkatkan Kemampuan Bahasa Inggris Peserta Didik di SMPN Satap 3 

Hanau Desa Paring Raya”. Jurnal Studi Guru dan Pembelajaran, Vol. 4, No. 3, h. 629. 

https://doi.org/10.30605/gsgp.1.1.2018.99 

 

https://doi.org/10.30605/gsgp.1.1.2018.99


29 
 

 

 

 
43 Rahmawati. “Pengaruh Penggunaan Media Word Wall terhadap Penguasaan 

Kosakata Bahasa Arab Siswa Madrasah Tsanawiyah Muhammadiyah Salaka, Kabupaten 

Takalar”. Skripsi: Fakultas Ilmu Budaya Universitas Hasanuddin. (2019). h.12 
44 Irfan Hania, R. Umi Baroroh, Madah Rahmatan, Alimudin, dan Yuli Imawan. 

(2022). “Development of Cefr-Based Qowa'id Learning Evaluation Tool with The Help of 

Wordwall Interactive Games to Identify Students Understanding”. Alsinatuna: Journal of 

Arabic Linguistics and Education, 8(1), 65-83. 

https://doi.org/10.28918/alsinatuna.v8i1.5601 

https://doi.org/10.28918/alsinatuna.v8i1.5601


30 
 

(wordwall.net)




Sign Up

Google

Gmail

GmailحددCreate Activity 

 Sign Up 

 Sign Up 



31 
 















(Match up )

(Quiz )

(Random wheel )

(Open the box )

(Find the match )

 Create Activity 



32 
 

(Group sort )

(Random cards )

(Matching pairs )

(Missing word )

(Unjumble )

(Anagram )

(Gameshow quiz )

(Labelled diagram )

(Whack a mole )

لبحثعنالكلمة

(Wordsearch )



33 
 

(Maze chase )

(Crossword) 

(Airplane )

 

Create With This Template 



34 
 

Untitled1Question

    "+Add a 

question""Done  "

+Add a question

Done

Done

 Untitled1 

 +Add a question 



35 
 

(Timer) 

(Lives) 

(Questions Before 

Bonus Round) 

(Lifelines) 



36 
 

(Setting

 

Share! 

 

 

Share

 

 

"Publish"

(Random) 

(End of Game) 

 Share



37 
 

 
45Prisma Gandasari dan Puri Pramudiani, “Pengaruh Aplikasi Wordwall terhadap 

Motivasi Belajar IPA Siswa di Sekolah Dasar”, Jurnal Edukatif  Vol. 3 No. 6, 2021 . 

Publish



38 
 

 
46Mohammad Fikriansyah dan Idzi’Layyinnati, “Pengaruh Media Pembelajaran 

Berbasis Website (Wordwall) terhadap Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran 

Fiqih Kelas VII di Sekolah Menengah Pertama Muhammadiyah 07 Pacitan”, Jurnal 

STITMU Pacitan ,Vol. 1 No. 1, 2021. 



39 
 

(Benime  )

 
47Zulkifli Anwar, dkk, “Efektivitas Penggunaan Media Wordwall terhadap 

Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas X SMA Negeri 1 Pangkep”, Skripsi: 

Universitas Negeri Makassar, 2019. 
48Muhammad Iqbal Al Khair, “Efektivitas Penggunaan Aplikasi Benime sebagai 

Media Pembelajaran untuk Meningkatkan Maharah Qira’ah Siswa VII SMP Islam Terpadu 

Ukhuwah Banjarmasin Kalimantan Selatan”, Skripsi: UIN Antasari Banjarmasin, 2022. 



40 
 

 



41 
 



42 
 

1. (Ha)

2. (Ho)


