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 ملخص البحث
 

‌ ‌العالية، ‌همة ‌9191191191فطرى ‌ ‌التعل، ‌نموذج ‌يفعالية  TEAMS GAMESم

TOURNAMENT ((TGTالمفردات‌العربية‌لطلاب‌الفصل‌السابع‌في‌المدرسة‌‌في‌إتقان‌
‌الإسلامية ‌ال‌المتوسطة ‌الدراسية‌‌علماءنهضة ‌داوي‌قدس‌للسنة ‌فويوه ‌الأطفال نهضة

 ‌٢م‌1٢11/1٢1٢
‌البحثهدف‌ي ‌ ىذا ‌للطلاب‌قبل ‌المفردات‌العربية ‌إتقان ‌استخداملمعرفة
المدرسة‌المتوسطة‌بفي‌الفصل‌السابع‌ ‌Teams Games Tournament (TGT)نموذج‌التعليم

‌ا ‌نهضة ‌الدراسية‌‌لعلماءالإسلامية ‌للسنة ‌قدس ‌داوي ‌فويوه ‌الأطفال نهضة
 نموذج‌التعليم‌استخداملمعرفة‌إتقان‌المفردات‌العربية‌للطلاب‌بعد‌‌٢و‌م‌1٢11/1٢1٢

Teams Games Tournament   (TGT) المتوسطة‌الإسلامية‌المدرسة‌ب في‌الفصل‌السابع
‌ا ‌‌لعلماءنهضة ‌الدراسية ‌داوي‌قدس‌للسنة ‌فويوه ‌الأطفال ‌٢م‌1٢11/1٢1٢نهضة

‌و‌ ‌لمعرفة ‌مدى ‌التعليم ‌نموذج ‌إتقان‌‌Teams Games Tournament (TGT)فعالية في
‌ ‌السابع ‌لطلاب‌الفصل ‌ابالمفردات‌العربية ‌نهضة ‌الإسلامية ‌المتوسطة ‌لعلماءالمدرسة

‌٢م‌1٢11/1٢1٢اوي‌قدس‌للسنة‌الدراسية‌نهضة‌الأطفال‌فويوه‌د
‌ ‌الميداني ‌البحث ‌من ‌نوعا ‌البحث ‌ىذا نه ‌‌بم( field research)يستخدم
‌تجريبية ‌البحث‌شبو ‌في‌ىذا ‌البحث‌المستخدمة ‌طريقة ‌‌.(quasi eksperimen)‌كمي٢

في‌ىذه‌الدراسة‌ىو‌‌ةو‌الباحثتكان‌شكل‌تصميم‌البحث‌شبو‌التجريبي‌الذي‌اختار‌
‌غير‌الكافية ‌الضابطة ‌المجموعة كان‌‌‌.(nonequivalent control group design)‌تصميم

المدرسة‌المتوسطة‌الإسلامية‌بالسابع‌‌فصلمن‌طلاب‌ال‌ا‌البحثفي‌ىذ‌مجتمع‌البحث
المستخدمة‌لتحديد‌العينة‌في‌‌طريقة‌٢النهضة‌الأطفال‌فويوه‌داوي‌قدس‌لعلماءنهضة‌ا
‌البحثىذ ‌ىو‌باستخدام‌‌ا ‌الفرضية ‌الاختبار‌المستخدم‌لاختبار ‌المشبعة٢ ىي‌العينة

‌N-Gain٢واختبار‌( Independent Sample T-Test/للعينة‌المستقلة‌Tاختبار‌)‌Tاختبار‌



 و‌

‌ ‌في ‌عليها ‌الحصول ‌تم ‌التي ‌البحثالنتائ  ‌‌ىذا ‌الطلاب‌9ىي: ‌إتقان )
‌قبل ‌ينموذج‌التعل‌استخدام‌للمفردات‌العربية ،‌Teams Games Tournament ((TGTم

‌ ‌متوسط ‌كان ‌التجريبي ‌الفصل ‌الفصل‌وفي‌‌11٢11القبلي‌الاختبار‌درجاتوفي
‌لدى‌العربية‌مفردات‌إتقان(‌‌11٢55‌٢1القبلي‌الاختبار‌قيمة‌متوسط‌كان‌الضابط
،‌في‌الفصل‌‌Teams Games Tournament ((TGTميالتعل‌نموذج‌استخدام‌بعد‌الطلاب

‌متوسط‌ ‌كان ‌الضابط‌وفي‌‌79٢95بعديال‌الاختبار‌نتيجةالتجريبي ‌كان‌الفصل
‌‌59٢٢7البعدي‌الاختبار‌النتيجة‌متوسط ٢٢‌  ‌Teams Gamesميالتعل‌نموذج(

Tournament ((TGTلطلاب‌ال‌‌  السابع‌فصلفعال‌للغاية‌في‌إتقان‌المفردات‌العربية
‌ ‌نهضة ‌الإسلامية ‌المتوسطة ‌داوي‌قدسبالمدرسة ‌الأطفال‌فويوه ‌نهضة تشير‌ ٢العلماء

لذلك‌. sig. 0.05أصغر‌من‌‌1٢111ىي‌‌Tنتائ ‌ىذه‌الدراسة‌إلى‌أن‌نتائ ‌اختبار‌
 Teams (TGT) أو‌أن‌ىناك‌فعالية‌لنموذج‌‌‌Haمرفوض‌وقبول‌‌H0يمكن‌استنتاج‌أن‌

Games Tournamentفي‌إتقان‌المفردات‌العربية‌٢أظهرت‌نتائ ‌اختبار‌N-Gain Score‌
‌في‌الفصل‌التجريبي‌مع‌معايير‌التفسير‌فعالة‌بدرجة‌كافية17٢9٢‌٢أن‌

، إتقان المفردات Teams Games Tournament ((TGTالكلمات المفتاحية: 
 .العربية
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ABSTRAK 

 
Fitri Himmatul Aliyah. 1910210015. Efektivitas Model Pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT) Dalam Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa 

Kelas VII MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe Kudus Tahun Pelajaran 

2022/2023.  
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penguasaan kosakata bahasa 

Arab siswa sebelum diterapkannya model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) di Kelas VII MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe Kudus 

Tahun Pelajaran 2022/2023 dan untuk mengetahui penguasaan kosakata bahasa 
Arab siswa setelah diterapkannya model pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) di Kelas VII MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe Kudus Tahun 

Pelajaran 2022/2023 dan untuk mengetahui sejauh mana efektivitas model 

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dalam penguasaan kosakata 
bahasa Arab siswa Kelas VII MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe Kudus 

Tahun Pelajaran 2022/2023. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian lapangan (field research) 

dengan pendekatan kuantitatif. Metode penelitian yang digunakan dalam 
penelitian ini adalah quasi eksperimen. Bentuk desain penelitian quasi eksperimen 

yang dipilih peneliti dalam penelitian ini adalah nonequivqlenty control group 

design. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII MTs NU Nahdlatul 

Athfal Puyoh Dawe Kudus. Teknik yang digunakan untuk menentukan sampel 

dalam penelitian ini adalah Sampel Jenuh. Uji yang digunakan untuk menguji 

hipotesis yaitu dengan menggunakan uji T (Independent Sample T Test) dan uji 

N-Gain.  

Adapun hasil yang diperoleh dalam penelitian ini adalah 1) Penguasaan 
kosakata bahasa Arab siswa sebelum diterapkannya model pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT), pada kelas eksperimen rata-rata nilai pre-test sebesar 

55,00 dan di kelas kontrol nilai rata-rata pre-test sebesar 52,77. 2) Penguasaan 

kosakata bahasa Arab siswa setelah diterapkannya model pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT), pada kelas eksperimen rata-rata nilai post-test sebesar 

81,17 dan di kelas kontrol, nilai rata-rata post-test sebesar 71,38. 3) Model 

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) cukup efektif dalam penguasaan 

kosakata bahasa Arab siswa kelas VII di MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe 
Kudus. Adapun hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hasil uji T adalah 0,000 

lebih kecil dari sig. 0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa H0 ditolak dan Ha 

diterima atau terdapat efektivitas model pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) dalam penguasaan kosakata bahasa Arab. Adapun hasil Uji N-Gain Score 
menunjukkan sebesar 58,13 pada kelas eksperimen dengan kriteria penafsiran 

Cukup Efektif. 

 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT), 

Penguasaan kosakata Bahasa Arab 


