W\da."dﬁ

TEAMS GAMES  badl z398 e () aY YY) 0oV o ) ad (g ks
Loyl 3 @u\ Ml OOt gy Wl s 4LV OlE) 3 (TGT) TOURNAMENT
Gl ) 3 (Sgls ogr JULY) diad cldall iad DY) gl
2 YyY/yovy

pliseinl |3 OBl dy Wl s il O] LAk ol s Cug
aaws gl dy Ly mlidl f2dll (3 (TGT) Teams Games Tournament olxcll 7354
el ad) a8 sels epgs JULYN azd slddl iaé wsdlLY)
ool =358 plsizal ey Ol 2y al) )l O] Baly Lo YLYY/YLYY
oMY Ao gl duully &l Ladl & (TGT) Teams Games Tournament
2 YYYIYYY el Gl (ggls omsr JULY dad slla) diad
oWl (& (TGT) Teams Games Tournament (,_:.\*:5\ C.'sj.c’ e e @2l
sladall 228 ANyl dawgdll dn,ully @L,J\ Jadl MBSy all s il
AYTYYIY LYY Ayl ) e (gl ogy g JULY dnd

z¢ (field research) G ol e e ol s pusey
(quasi eksperimen) a2 4 o) 1ds (3 dstsaldl CoJl da b L WS
9 Al ads @ wUl Gyl ) ol enas IS5 08
O™ (nonequivalent control group design) &Sl e alalia)l degast o
Y 2 gl s L) sl Y e o s 3 ol
3 i) o Bl Wiy all L e (els ogrgd JULY) 128 slalall wiad
L e Moot U P I SN E PGS R

.N-Gain ,Lz>I9 (Independent Sample T-Test/alazll ald T jLasl) T Lo



OB o) () s cdl e 3 e st &G sl
«(TGT) Teams Games Tournament aolxdl =35& aliszal L3 4yl olsjaall
Jadll (39 00 5\..;5\ Sl Ol bawgie O u;.:J};J\ et 3
Gl el Sl e OW) (Y LoYLVY L;L»EJ\ DLV dad lawgne O Loyl
Jadl (3 ((TGT) Teams Games Tournament ﬁlxﬂ\ G':ji pldsein) Ay L]
O Lulall fadll 39 AVAY dadl LY B bugze O gl
Teams Games oeledl #3986 (¥ V). YA Sdadl jlast W) Gl Loigie
@L,J\ Jadll O ag el ls 3l Ol 3 4l Je (TGT) Tournament
S Ll (ol ossh JUbY) dad Ll a2d AadlY! e gl dnally
U sig. 005 oo ol +iv & T Ll s O ) auhll eda pils
(TGT) Teams 5o &Jlad Sia OF of H, Jsdy 2s3e H OF plizal S
N-Gain Score Lz =il bl LAl sl o) (3Games Tournament
AR,y Al el olas o d) ol 3 oAV Y O
O3, d0dl OW] (TGT) Teams Games Tournament :d=lidel) KNS

gl



ABSTRAK

Fitri Himmatul Aliyah. 1910210015. Efektivitas Model Pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT) Dalam Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa
Kelas VII MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe Kudus Tahun Pelajaran
2022/2023.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penguasaan kosakata bahasa
Arab siswa sebelum diterapkannya model pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) di Kelas VII MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe Kudus
Tahun Pelajaran 2022/2023 dan untuk mengetahui penguasaan kosakata bahasa
Arab siswa setelah diterapkannya model pembelajaran Teams Games Tournament
(TGT) di Kelas VII MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe Kudus Tahun
Pelajaran 2022/2023 dan untuk mengetahui sejauh mana efektivitas model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dalam penguasaan kosakata
bahasa Arab siswa Kelas VII MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe Kudus
Tahun Pelajaran 2022/2023.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian lapangan (field research)
dengan pendekatan kuantitatif. Metode penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini adalah quasi eksperimen. Bentuk desain penelitian quasi eksperimen
yang dipilih peneliti dalam penelitian ini adalah nonequivglenty control group
design. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII MTs NU Nahdlatul
Athfal Puyoh Dawe Kudus. Teknik yang digunakan untuk menentukan sampel
dalam penelitian ini adalah Sampel Jenuh. Uji yang digunakan untuk menguji
hipotesis yaitu dengan menggunakan uji T (Independent Sample T Test) dan uji
N-Gain.

Adapun hasil yang diperoleh dalam penelitian ini adalah 1) Penguasaan
kosakata bahasa Arab siswa sebelum diterapkannya model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT), pada kelas eksperimen rata-rata nilai pre-test sebesar
55,00 dan di kelas kontrol nilai rata-rata pre-test sebesar 52,77. 2) Penguasaan
kosakata bahasa Arab siswa setelah diterapkannya model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT), pada kelas eksperimen rata-rata nilai post-test sebesar
81,17 dan di kelas kontrol, nilai rata-rata post-test sebesar 71,38. 3) Model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) cukup efektif dalam penguasaan
kosakata bahasa Arab siswa kelas VII di MTs NU Nahdlatul Athfal Puyoh Dawe
Kudus. Adapun hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hasil uji T adalah 0,000
lebih kecil dari sig. 0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa HO ditolak dan Ha
diterima atau terdapat efektivitas model pembelajaran Teams Games Tournament
(TGT) dalam penguasaan kosakata bahasa Arab. Adapun hasil Uji N-Gain Score
menunjukkan sebesar 58,13 pada kelas eksperimen dengan kriteria penafsiran
Cukup Efektif.

Kata Kunci: Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT),
Penguasaan kosakata Bahasa Arab



