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ABSTRAK 
 

Hesti Nur Hidayah, 1910610107, Implementasi Pembelajaran Matematika 

Berbasis Etnomatematika Permainan Engklek Terhadap Minat Belajar 

Matematika Siswa SMP. 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh lunturnya permainan tradisional 

dalam masyarakat Blora dan kurangnya minat belajar matematika siswa dalam 

proses pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah: pertama, untuk mengetahui 

minat belajar matematika siswa sesudah memperoleh pembelajaran matematika 

berbasis etnomatematika permainan engklek dan sebelum memperoleh 

pembelajaran matematika berbasis etnomatematika permainan engklek. Kedua, 

untuk mengetahui minat belajar matematika siswa sesudah memperoleh 

pembelajaran matematika berbasis etnomatematika permainan engklek dan minat 

belajar matematika siswa sesudah memperoleh pembelajaran konvensional.  

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen semu dengan pendekatan 

kuantitatif. Populasi pada penelitian ini adalah kelas VII SMP Negeri 2 Todanan. 

Dalam memilih sampel, peneliti menggunakan teknik cluster random sampling 

sehingga mendapatkan sampel kelas VII A dan VII B. Teknik pengumpulan data 

dalam penelitian ini menggunakan angket.  

Data yang diperoleh dianalisis menggunakan uji paired sample t-test dan 

independent t-test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: pertama, Hasil uji 

hipotesis diperoleh nilai thitung(7,788)> ttabel(2,060). Berdasarkan kriteria uji-t 

pihak kanan, H0 ditolak dan H1 diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa minat 

belajar matematika siswa sesudah memperoleh pembelajaran matematika 

berbasis etnomatematika permainan engklek lebih baik daripada minat belajar 

matematika siswa sebelum memperoleh pembelajaran matematika berbasis 

etnomatematika permainan engklek. Kedua, Hasil uji hipotesis diperoleh nilai 

thitung(2,986)> ttabel(2,009). Berdasarkan kriteria uji-t pihak kanan, maka H0 

ditolak dan H1 diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa minat belajar 

matematika siswa sesudah memperoleh pembelajaran matematika berbasis 

etnomatematika permainan engklek lebih baik daripada minat belajar matematika 

siswa sesudah memperoleh pembelajaran konvensional. Setelah adanya 

penerapan pembelajaran matematika berbasis etnomatematika engklek minat 

belajar matematika siswa bertambah menjadi lebih baik. Selama proses 

pembelajaran siswa lebih terlibat dan cenderung aktif. Selain itu dengan adanya 

penerapan pembelajaran matematika berbasis etnomatematematika permainan 

engklek siswa menjadi kembali mengingat permainan tradisional engklek. Hal 

ini merupakan salah satu cara untuk melestarikan budaya. 
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