DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL. ...ccoivvuiiieeinnercsnencseesssnencsssescsseesssesesssessssees i
NOTA PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSI..........ccceueeu. ii
PENGESAHAN MUNAQOSYAH.....cccevinruinsserssuncssessesssanessessns iii
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI .....uccvviivinrennsenssencsnennne iv
DN I N 2. N v
MOTTO cueiiiniiieeinnticsneicseesssesessesessessssesesssesssssessssssessssssssane vi
PERSEMBAHAN .....uiiiiiiitiinttncnnincsneisneiessessssseesssesessessssees vii
PEDOMAN LITERASI ARAB-LATIN....ccccceeveriruerrreesecssarcsaecnns viii
KATA PENGANTAR...tiiitiintticnntinetcnnencssescssesesssesesssessssens ix
DAFTAR ISI somumssnnssesas: o0t toeotenstorste Soe o2 0osssusasiia TR oo eesennesensns xi
DAFTAR TABEL........cocviiiiirinnirisniinseiissnencssseisssnsesssesessssssssns xiv
DAFTAR GAMBAR......uuiiitiiniriiinciniinenennesssnesennesesasescsnes XV
BAB1 PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah ...........cccccoiiiiiniiniiiinnn. 1
B.  Fokus Penelitian .........ccocceeviiiiniiiiiieniieeiceeee 4
C. Rumusan Masalah ...........ccooccii 4
D. Tujuan Penelitian..........ccceeeviiiieeiniiiieeeiiiiee e 4
E. Manfaat Penelitian..........cccoooeieriiiiniieiniiiiiceieene, 4
F. Sistematika Penulisan............ccocceovveeiniiiiniieninnenn. 5
BAB II KAJIAN PUSTAKA
A, Kajian TeOTL .....eeeveiviieeeiiieeeeiiieeeeciieeeesiieeeeeiieee e 6
1. Kreativitas Pada Anak..........ccccccoeviiiiiiinnnnnn. 6
a. Pengertian Kreativitas Pada Anak .............. 6
b. Ciri-ciri Kreativitas Pada Anak .................. 7
c. Standar Tingkat Pencapaian Pada Anak
(STPPA) Mengenai Kreativitas.................. 8
d. Meningkatan Kreativitas Pada Anak .......... 9
e. Manfaat Kreativitas Pada Anak.................. 11
2. Pendidikan Anak Usia Dini .........cccccceeviniennnnn. 12
a. Pengertian Anak Usia Dini.........ccccceevneee. 12
b. Karakteristik Anak Usia Dini..................... 13
c. Pengertian Pendidikan Anak Usia Dini....... 15
d.  Tujuan Pendidikan Anak Usia Dini............ 16
3. Metode STEAM.....coiiiiiiiiiiiiiecee e 17
a. Pengertian Metode STEAM ..........cccceeee. 17
b. Tujuan Metode STEAM........ceeevvvvvirennnne 19
c. Pembelajaran STEAM di PAUD................ 21
4. Media Loose Parts.........cccoeveeeniiiiniiiiiieies 22
a. Definisi Loose Parts.........ccccceeveeeniiiinnenn. 22

X1



B.
C.

b. Komponen Loose Parts............ccceevvvrennnee.
c. Manfaat Loose Parts .........cccoeeeeeniiiannennn.
d. Strategi Penggunaan Media Loose Parts.....
5. Hubungan Antara Loose Parts dengan Metode
STEAM ...oooiiiiiiiiiiiiiiece e
Penelitian Terdahulu..........ccococooiiiiiiiiie
Kerangka Berpikir.........cccccvveeviiiieeniiiieeeiiee e

BAB III METODE PENELITIAN

OMmON®»

Jenis dan Pendekatan.............ccccvveeviiiieenniiee e,
Setting Penelitian...........ccceeeeivireeriiieeeniiie e
Subyek Penelitian .............ceevrvvieeeiiiireiiniiieeeeniieeeenns
Sumber Data........ccooeiiiiiiiiiiieeee e
Teknik Pengumpulan Data.........c....ccoevvieenniieeennnnnnn.
Pengujian Keabsahan Data............ccccceevvieiiiiennnnn.
Teknik Analisis Data ........ccccccovvvieeeniiiieeniiie e,

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A.

B.

Gambaran Umum Lokasi Penelitian...............c.........
1. Sejarah Berdirinya TK Pertiwi Jepang Pakis
Kecamatan Jati Kabupaten Kudus......................
2. Profil TK Pertiwi Jepang Pakis Kecamatan Jati
Kabupaten Kudus..........ccooeviiiinciineeniieeeen,
3. Visi, Misi, dan Tujuan TK Pertiwi Jepang Pakis
Kecamatan Jati Kabupaten Kudus......................
4. Data  Tenaga Pendidik dan  Tenaga
Kependidikan...........ccccoeevviiieeiniiiieeiiee e,
5. Data Siswa Kelompok B TK Pertiwi Jepang
Pakis Tahun Pelajaran 2022/2023......................
6. Sarana dan Prasarana TK Pertiwi Jepang Pakis
Kecamatan Jati Kabupaten Kudus......................
7. Struktur Organisasi TK Pertiwi Jepang Pakis
Kecamatan Jati Kabupaten Kudus......................
Deskripsi Hasil Penelitian............cccocoeiiviiiniiieninenn.
1. Data Penggunaan Metode STEAM dengan
Media Loose Parts Pada Anak Kelompok B TK
Pertiwi  Jepang Pakis Tahun Pelajaran
2022/2023 ..o
2. Data Kreativitas Anak Kelompok B TK Pertiwi
Jepang Pakis Menggunakan Metode STEAM
dengan Media Loose Parts ...........cc.ccccoeeceennne..

X11

33
34
34
34
35
37
40
44
44
45
45
46
46
47

48
49

49

52



3. Data Faktor Pendukung dan Faktor Penghambat
Penggunaan Metode STEAM dengan Media
Loose Parts dalam Meningkatkan Kreativitas
Anak Kelompok B di TK Pertiwi Jepang Pakis
Tahun Pelajaran 2022/2023 ........ccccoovivenieeennen.

C. Analisis Data Penelitian.............cccooviiiiiiiincnnnnn

1. Analisis Penggunaan Metode STEAM dengan
Media Loose Parts Pada Anak Kelompok B di
TK Pertiwi Jepang Pakis Kecamatan Jati
Kabupaten Kudus Tahun Pelajaran 2022/2023...

2. Analisis Kreativitas Anak Kelompok B TK
Pertiwi Jepang Pakis Menggunakan Metode
STEAM dengan Media Loose Parts ...................

3. Analisis Faktor Pendukung dan Faktor
Penghambat Penggunaan Metode STEAM
dengan  Media  Loose  Parts  dalam
Meningkatkan Kreativitas Anak Kelompok B di
TK Pertiwi Jepang Pakis Tahun Pelajaran
2022/2023 SR N...... J.... J B BN .......

BAB YV PENUTUP
A, Kesimpulan .........ccccveeeiiiiiiiiiiiiie i
B, Saran.......cccccoiiiiiii e
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN-LAMPIRAN
DAFTAR RIWAYAT HIDUP

xiii

54
55

56

58

59

64
65



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 oo 9
TabEl 2.2 oo 30
Tabel 4.1 .oooooiiiiii 46
TaDEL 4.2 oo 46
Tabel 4.3 oo 46
TabCL 4.4 oo 47

X1V



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ... 26
Gambar 3.1 ... 38
Gambar 3.2, ... 39
Gambar 3.3 ... 41
Gambar 4.1 49

XV



