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Perkembangan teknologi yang pesat diera dewasa ini dapat menghasilkan
berbagai metode pembelajaran berbasis teknologi yang dapat diterapkan.
Lingkungan belajar menjadi lebih menarik dengan optik visual. Siswa juga
mudah menerima dan memahami materi yang disampaikan. Tujuan dari
penelitian  ini  adalah merancang dan membuat bahan  ajar
matematika bermodelkan multimedia interaktif dengan memanfaatkan Adobe
Flash CS6 pada materi Segitiga dan Segiempat dan sekaligus untuk mengetahui
kelayakan media tersebut. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
adalah R & D atau Penelitian dan Pengembangan.

Penelitian dan pengembangan ini berkaitan dengan Model Pengembangan
Borg and Gall yang menggunakan 10 tahapan, karena keterbatasan biaya, waktu
dan kesamaan langkah sehingga disederhanakan 7 langkah. Studi pengembangan
ini diawali dengan pencarian dan pengumpulan data, kemudian dilakukan
perencanaan dengan membuat desain media pembelajaran berlandaskan Adobe
Flash CS6. Setelah itu, dilakukan uji coba pertama yang meliputi validasi ahli
materi, ahli media dan pengguna.

Komentar dan saran dari validasi diperoleh hasil berupa revisi yang
kemudian oleh pengembang dilakukan pembenahan pada produk media
pembelajaran. Hasil uji coba pertama diujikan kepada siswa kelas VII MTs
Ihyaul Ulum. Berdasarkan studi kelayakan ahli materi, media yang
dikembangkan tergolong “Sangat Memenuhi Syarat” dalam kategori “Sangat
Valid” dengan kriteria validitas X = 3, 325. Uji kelayakan oleh ahli media
memperoleh kategori “Valid” dengan kriteria validitas X = 3, 15. Pembuktian
konsep pengguna dari percobaan pertama jumlah skor dari pengguna
memperoleh skor rata-rata dengan kriteria validitas X = 3,585 termasuk ke dalam
kategori “Sangat Valid”. Uji kelayakan uji lapangan produk utama di kelas VII A
memperoleh skor rata-rata dengan kriteria validitas X = 3,652381 termasuk
dalam kategori “Sangat Valid”. Untuk kelas VII B berada pada rentang skor rata
rata kriteria validitas X = 3,542857. Sesuai dengan hasil yang diperoleh,
penelitian ini berhasil mengembangkan produk media pembelajaran matematika
yang layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Adobe Flash CS6, Segitiga dan Segiempat



