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BAB V 

PENUTUP 
 

A. Kesimpulan  

Be lrdasarkan pada hasil analisis data yang dilakukan 

pada 3 siswa dalam me lnye lle lsaikan masalah pada mate lri 

SPLDV, maka pe lne lliti dapat me lnarik kelsimpulan bahwa 

kelmampuan be lrpikir krelatif mate lmatis siswa yang me lmpunyai 

kelcelmasan mate lmatika tinggi dapat dikatelgorikan kel dalam 

tingkat belrpikir krelatif 2 atau cukup kre latif karelna hanya 

me lme lnuhi satu indikator ke lmampuan be lrpikir krelatif 

mate lmatis yaitu fle lksibilitas (fle lxibility). Kelmampuan be lrpikir 

krelatif mate lmatis siswa yang me lmpunyai ke lce lmasan 

mate lmatika seldang dapat dikatelgorikan ke l dalam tingkat 

belrpikir krelatif 3 atau kre latif karelna mampu me lme lnuhi dua 

indikator kelmampuan belrpikir krelatif mate lmatis yaitu 

kelfasihan (flue lncy) dan flelksibilitas (fle lxibility. Kelmampuan 

belrpikir krelatif mate lmatis siswa yang me lmpunyai ke lce lmasan 

mate lmatika relndah dapat dikatelgorikan ke l dalam tingkat 

belrpikir krelatif 4 atau sangat kre latif karelna me lmelnuhi ke ltiga 

indikator kelmampuan belrpikir krelatif mate lmatis yaitu 

kelfasihan (flue lncy), flelksibilitas (fle lxibility), dan kelbaruan 

(nove llty). 

Se lme lntara, kelsalahan siswa keltika me lnye lle lsaikan soal 

Sistelm Pe lrsamaan Linielr Dua Variabell (SPLDV) ditinjau dari 

kelmampuan be lrpikir krelatif mate lmatis bahwa kelsalahan siswa 

delngan kelmampuan be lrpikir krelatif mate lmatis pada katelgori 

cukup krelatif yaitu pada soal de lngan indikator kelfasihan 

(flue lncy) siswa bellum me lnjawab soal delngan jawaban yang 

belragam se lrta pada soal delngan indikator kelbaruan (nove llty) 

siswa me lnjawab delngan caranya se lndiri, namun pada prose ls 

pelrhitungannya tidak dapat dipahami se lrta pelrhitungannya 

bellum telrse llelsaikan. Ke lsalahan siswa delngan kelmampuan 

belrpikir krelatif mate lmatis pada katelgori krelatif yaitu pada soal 
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delngan indikator ke lbaruan (nove llty) siswa me lngalami 

kelsalahan pada saat me llakukan prose ls pelrhitungan. 

Seldangkan, siswa de lngan kelmampuan be lrpikir krelatif 

mate lmatis pada katelgori sangat kre latif tidak me lngalami 

kelsalahan dalam me lnye llelsaikan soal SPLDV. 

 

B. Saran 

Pe lne lliti me lmbelrikan re lkome lndasi be lrikut belrdasarkan 

telmuan pe lne llitian. 

1. Bagi Guru 

a. Diharapkan kelpada guru mate lmatika untuk dapat 

me lnge lnali tingkat kelce lmasan yang dialami siswa 

saat pelmbellajaran di kellas, jika ada siswa yang 

me lmpunyai ke lce lmasan mate lmatika tinggi alangkah 

baiknya dibe lrikan motivasi dan se lmangat selcara 

khusus agar tidak me lmpe lngaruhi kelmampuan 

belrpikir krelatif mate lmatisnya. 

b. Diharapkan guru mate lmatika untuk se lring 

me lmbe lrikan latihan soal-soal non rutin kelpada siswa 

pada seltiap mate lri se lhingga dapat me llatih 

kelmampuan be lrpikir krelatif mate lmatisnya. 

2. Bagi Siswa 

b. Untuk bisa me lngontrol kelce lmasan mate lmatika yang 

dialami saat pelmbellajaran mate lmatika di kellas agar 

lelbih fokus dan telnang dalam me lngikuti 

pelmbe llajaran mate lmatika. 

c. Bagi siswa yang me lmpunyai kelce lmasan tinggi dan 

se ldang diusahakan untuk be lrani belrtanya kelpada 

guru apabila ada mate lri yang be llum dipahami atau 

me llakukan diskusi be lrsama te lman yang sudah 

dianggap me lmahami mate lri delngan baik. 

3. Bagi Pelne lliti 

a. Diharapkan untuk pe lne lliti sellanjutnya mampu 

me lnge lmbangkan dan me lngkaji selcara me lndalam 
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telntang kelmampuan be lrpikir krelatif mate lmatis siswa, 

namun de lngan mate lri dan tinjaun yang be lrbelda selrta 

me lmbe lrikan solusi yang le lbih elfe lktif untuk 

me lningkatkan kelmampuan be lrpikir krelatif 

mate lmatis siswa. 

 


