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 الباب الأول
 المقدمة

 خلفية البحث .أ 
 تعليمالعربية كلغة أجنبية ىو نشاط تعليمي و م اللغة يإن تعل

م اللغة العربية يين. إن تعلتعليميتم بين الدعلمين كمعلمين والطلاب كم
في حد ذاتو لو أىداف أساسية، وىي عامة وخاصة. الذدف الأول من 

م اللغة العربية بشكل عام ىو التمكن من إتقان عناصر اللغة، بما يتعل
م يوالنحو، والبلاغة. ثم الذدف الثاني لتعل في ذلك: الحروف، والحرف،

على إتقان مهارات اللغة العربية تدريب الطلاب اللغة العربية ىو أن 
  1بما في ذلك الإستماع والكلام والقراءة والكتابو.

م اللغة العربية، يعد الدعلم ىو العامل الأكثر أهمية في يفي تعل
مثيرة للاىتمام لتحقيق ىذا النشاط وبالطبع ىناك حاجة إلى أساليب 

م الدتوقعة. تعتبر اللغة العربية موضوعًا مهمًا جدًا في العالم يأىداف التعل
الإسلامي، ولذذا السبب من الضروري جدًا إجراء تغييرات في عملية 

م. إحدى الطرق التي يمكن استخدامها ىي استخدام أسلوب مثير يالتعل
ولة ويستمتعون ويشعرون للاىتمام، بحيث يتلقى الطلاب الدروس بسه

بالاىتمام باللغة العربية دون أي ضغط أو شعور بالإكراه في الدشاركة في 
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الطريقة تعني حرفيا "الطريق". وبشكل عام، يتم تعريف 
الطريقة على أنها طريقة لتنفيذ نشاط أو عمل باستخدام الحقائق 

هجية عامة في والدفاىيم بشكل منهجي. يمكن وصف الطريقة بأنها من
اختيار الدواد اللغوية وتجميعها وعرضها. الطريقة ىي الطريقة التي 

. أىم تعليميستخدمها الدعلم لنقل الدعرفة إلى طلابو والتي تتم أثناء ال
ىو أن الطريقة لا تتعارض مع  تعليمشيء في اختيار الطريقة في ال

 حين أن الدنهج الذي تقوم عليو. النهج ىو شيء لو مبدأ فلسفي، في
الطريقة نفسها ىي شيء لو شكل عملي ىو تجسيد النهج. لذا فإن 
النهج ىو شكل لررد، بينما الطريقة ىي تجسيد لذلك الشكل 

باستخدام الأساليب، سيكون  تعليميمكن أن نستنتج أنو في ال3المجرد.
الدعلم أكثر مهارة في تقدنً الدواد التعليمية التي سيتم تنفيذىا وستكون 

دون استخدام  تعليمأكثر ضماناً مقارنة بال تعليمية نجاح الإمكان
 الأساليب.

م، وبصرف النظر عن الاىتمام باستخدام يفي عملية التعل
الأساليب الدناسبة، فمن الدهم أيضًا استخدام الوسائط التي سيتم 

" تأتي من الكلمة اللاتينية media". كلمة تعليماستخدامها في ال
"medius .والتي تعني حرفيا الوسيط والوسيط والدقدمة "Asociation of 

Education Comunation Technology(AECT)  في سوسيلانا وريانا
( على أن وسائل الإعلام ىي جميع الأشكال والقنوات 2777:6)

التي يمكن استخدامها كعملية توزيع الرسائل. وفقا لذاينيش وآخرين 
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( فإن مصطلح الوسائط ىو وسيلة، 3: 2773( في أرسياد )1996)
أي وسيط يقدم الدعلومات بين الدصدر والدتلقي. لذلك يمكن توزيع 
الوسائط عبر التلفزيون والراديو والصور والتسجيلات والصور الدسقطة 

 4وما إلى ذلك لأنها يمكنها نقل الدعلومات إلى الدستلم.
ضها وفيما يتعلق بالأساليب والوسائط التي تتعاون مع بع

، ىناك تطبيق واحد يستخدم طريقة لعبة الكوكامي تعليمالبعض في ال
باستخدام وسائط صندوق البطاقات الغامضة. اللعبة التي تستخدم 
وسائط الكوكامي ىي مزيج من الألعاب والوسائط التي تتكون من 
صناديق وبطاقات رسائل تحتوي على مواد تعليمية سيتم نقلها 

ى شكل أوامر وتعليمات وأسئلة وصور فهم للطلاب، ثم تنفيذىا عل
، ستوفر تعليمومكافآت وعقوبات. من خلال وجود ىذه اللعبة في ال

جوًا جديدًا للطلاب، مثل اللعب، حتى يشعر الطلاب بالدلل في 
 5الدقدم. تعليمويصبحوا مهتمين بال تعليمال

اللغة العربية باستخدام ىذه الأساليب  تعليمومن الدؤكد أن 
. في كل عملية تعليموالوسائط قادر على زيادة تحصيل الطلاب في ال

ومن حيث  تعليم، يتم قياس نجاح الطالب بمدى تحقيق نتائج التعليم
 .تعليمالعملية. ولذلك، فمن الدهم أن نفهم مفهوم نتائج ال

اكل التي بناءً على تجارب العديد من الطلاب، فإن الدش
الطلاب لا تزال منخفضة،  تعليمتواجهها ىذه الددرسة ىي أن نتائج 
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خاصة في مواد اللغة العربية، ولا يزال الدعلمون يستخدمون أساليب 
المحاضرات والتوضيح، ونادرا ما يستخدم الدعلمون الوسائط في عملية 

 بحيث تبدو الدروس رتيبة ومملة للطلاب. وليس ىناك اىتمام تعليمال
. وبصرف النظر عن ذلك، يمكن أن تعليملدى الطالب بالدشاركة في ال

اللغة  تعليميكون سبب ذلك أيضًا عدم الاىتمام بين الطلاب ب
. على سبيل الدثال، تعليمالعربية، ويمكن ملاحظة ذلك أثناء عملية ال

العديد من الطلاب ليسوا جادين بما فيو الكفاية، ويبدو أنهم لا يحبون 
ضوع، ولا يزال ىناك العديد من الطلاب الذين يحصلون على ىذا الدو 

التي تم تحديدىا،  (KKM)درجة أقل من الحد الأدنى لدعايير الإكمال 
 .77وىي 

بيانات الددرسة, لا تزال درجات دروس اللغة  استنادا إلى
في عينة ىذه الدراسة في الصف الثامن أ, العربية منخفضة نسيبا. كما 

 kkmبلغت نسبة درجات اللغة العربية للطلاب الذين وصلوا إلى 
و فى  . 86طلاب, وكان أعلى الدرجات  4ما يصل إلى %.14,28

الصف الثامن ف, بلغت نسبة درجات اللغة العربية للطلاب الذين 
ى طلاب, وكان أعل 9ما يصل إلى  %.kkm 33,33وصلوا إلى 
 .85الدرجات 

للتغلب على الدشكلات الدوجودة يمكن ذلك من خلال 
غير ممل ويمكن أن يوفر الحماس للطلاب، ومن  تعليمتطبيق أسلوب 

  تعليمىي وسيلة ال تعليمالتي يمكن أن توفر الحماس لل تعليموسائل ال
كوكامي )صندوق البطاقات الغامضة( حيث يوجد بهذه الوسيلة تم 

واسطة أوانعروم كارتيكا ساري لتحديد التأثير على استخدامو أيضًا ب
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لطلاب الصف السابع في الددرسة الدتوسطة الأول الرسمية  تعليمنتائج ال
سمارامج . في نتائج البحث، ىناك مزايا للعبة الكوكامي، بما في  27

باستخدام لعبة الكوكامي سيشعر بمزيد من الاىتمام،  تعليمذلك أن ال
ر تحدياً، وبالطبع سيكون قادرًا على زيادة دافعية وسيكون الطلاب أكث

لدى الطلاب لأنو يحفز الابتكار والتفكير الإبداعي  تعليمال
لذلك، اختار الباحثون وسائط الكوكامي لتحسين إتقان 6والنقدي.

مفردات اللغة العربية لدى طلاب الصف الثامن في مدرسة نور الذدى 
 الدتوسطة.

 فعاليةرى الدؤلف بحثاً بعنوان "وبناءً على ىذا الوصف أج
اللغة العربية على إتقان  تعليماستخدام طريقة لعبة كوكامي في 

المفردات لدى طلاب الصف الثامن بالمدرسة المتوسطة نور 
 "2222/2222الهدى نغاوين بلورا العام الدراسي 

 
 أسئلة البحث .ب 

بناءً على خلفية الدشكلة الدوضحة أعلاه وتحديدىا وحدودىا، 
 فإن الدشكلات في ىذا البحث ىي:

 الدفردات  تعليمكيف يتم استخدام طريقة لعبة الكوكامي في  .1
 اوين بلورا ؟في الصف الثامن في الددرسة الدتوسطة نور الذدى نج

الصف التجريبي بعد  في طلابال كيف إتقان مفردات لدى .2
 م؟ياستخدام طريقة الكوكاكي في التعل
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لعبة الكوكامي على زيادة إتقان  سلوبلأفعالية ىل ىناك  .3
الدفردات لدى طلاب الصف الثامن في الددرسة الدتوسطة نور 

 الذدى نجاوين بلورا؟
 

 أهداف البحث .ج 
 في ضوء الدشكلة الدوضحة, فإن أىداف ىذا البحث ىي:

التعرف على كيفية استخدام أسلوب الكوكامي ومدى فاعلية ىذا  .1
 بالأسلوب في إتقان الدفردات لدى الطلا

تعرف على نتائج الاختبار البعدي لطلاب الصف الثامن في الفصل  .2
 اللغة العربية تعليمالتجريبي بعد استخدام طريقة الكوكامي في 

معرفة أثر إتقان مفردات اللغة العربية بعد استخدام طريقة الكوكامي  .3
 اللغة العربية. تعليمفي 
 

 فوائد البحث .د 
توفر فوائد من ومن الدؤمل أن نتائج ىذا البحث سوف 

 الناحيتين النظرية والعملية.
 فوائد نظرية .1

الفائدة النظرية ىي أنو من الدأمول أن تكون نتائج ىذا البحث 
قادرة على توفير معلومات بشأن تأثير لعبة الكوكامي باستخدام 

على إتقان الطلاب للمفردات العربية  STADالتعاوني  تعليمنموذج ال
 في مدرسة نور الذدى نجاوين بلورا.
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 فوائد عملية .2
ومن الفوائد العملية التي يمكن الحصول عليها من ىذا البحث 

 ما يلي:
 للطالب (1

يمكن استخدامها لتسهيل تلقي الطلاب للدروس التي  (أ )
يلقيها الدعلم حتى يتمكنوا من تحسين إتقان الطلاب 

 غة العربيةلدفردات الل
تقدنً تجربة جديدة في دروس اللغة العربية   (ب )

 باستخدام طريقة الكوكامي
 للمعلمين (2

يمكن أن تساعد لعبة الكوكامي كوسيلة تعليمية الدعلمين على زيادة 
للطلاب في مدرسة نورول ىدى نجاوين  تعليمالتحفيز ونتائج ال

 بلورا
 للباحثين في الدستقبل (3

البحث قادرة على زيادة الدعرفة حول ومن الدأمول أن تكون نتائج 
الكوكامي ويمكن استخدامها كمصدر مرجعي  تعليموسائط ال

 لدزيد من البحث.
 

 ه( هيكل البحث
في إعداد مقتًح البحث ىذا، تم تقسيم الكتابة الدنهجية إلى ثلاثة أجزاء، 

 منها:
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 الجزء الأولي .1
 يتكون الجزء الأولي من إعداد مقتًح البحث من عدة أجزاء،

بدءًا من الغلاف، وورقة التحقق من صحة الدقتًح، وجدول 
 المحتويات.

 الجزء الأوسط .2
 ويتكون ىذا الباب من عدة فصول، تبدأ من:

 مقدمة باب الأولال (1
يشرح ىذا الفصل التمهيدي القضايا الأساسية في البحث، لذا 
فهو لا يزال عامًا بطبيعتو. يتكون ىذا القسم من الخلفية 

البحث وأىداف البحث وفوائد البحث البحث وأسئلة 
 والذيكل البحث.

 الثاني الأساس النظري بابال (2
يحتوي ىذا الفصل على وصف نظري للمشكلات التي تدت 
دراستها بما في ذلك: فهم الألعاب، والكوكامي كوسيلة 

، وإتقان الدفردات العربية )الدفردات(. وبصرف النظر تعليملل
الدراسات السابقة، عن ذلك، ىناك أيضًا قسم يشرح 

وبصرف النظر عن ذلك، يوجد أيضًا إطار للتفكير 
 والفروض البحث.

 الثالث طرق البحث بابال (3
يتكون ىذا الفصل من: النوع والدنهج، وإعداد 
البحث، والسكان والعينة، والتصميم والتعريف التشغيلي 
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للمتغيرات، واختبار صلاحية وموثوقية الأدوات، وتقنيات جمع 
 ت، وتقنيات تحليل البيانات.البيانا

 الباب الرابع  (4
وتقنيات تخليل البينات, وإجراءات البحث, وىو على وصف 

 البينات
 الباب الخامس (5

الخاتدة, وىو يحتوى على نتائج و الاقتًاحات البحث, وكلمة 
 الاختتام

 
 


