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‌التعاوني.2521321191عزةالأثنى، ‌التعلم ‌طريقة  Teams Gamesتأثير

Tournament لدى‌طلاب‌الفصل‌الثامن‌في‌المدرسة‌بحر‌‌‌ ‌القراءة على‌نتائج‌مهارة
‌.‌م‌3133/3134ة‌يتمورصا‌غونتور‌دماك‌للسنة‌الدراسالعلوم‌المتوسطة‌الإسلامية‌

‌التعلم‌التعاوني‌مدى‌قياس‌إلى‌الدراسة‌ىذه‌فاتهد  ‌Teamsتأثير‌طريقة

Games Tournament ال‌‌ ‌طلاب ‌لدى ‌القراءة ‌مهارة ‌نتائج ‌في‌‌صلفعلى الثامن
‌غونتور‌دماك ‌الدراسة‌ .المدرسة‌بحر‌العلوم‌المتوسطة‌الإسلامية‌تمورصا تستخدم‌ىذه

نهجا‌كميا.‌لذا‌فإن‌البحث‌المستخدم‌ىو‌شبو‌تصميم‌تجريبي.‌متغيرات‌ىذه‌الدراسة‌
كمتغير‌‌‌(Y)كمتغير‌مستقل‌ونتائج‌تعلم‌القراءة‌‌‌(X)ىي‌طريقة‌بطولة‌ألعاب‌الفرق‌

الثامن‌في‌المدرسة‌بحر‌العلوم‌‌صلفلسكان‌في‌ىذه‌الدراسة‌من‌طلاب‌التابع.‌كان‌ا
‌الإ ‌الصالمتوسطة ‌كان ‌دماك. ‌غونتور ‌تمورصا ‌ىو‌‌فسلامية ‌بحث ‌كعينة المستخدم

 طالبا.‌‌39التجريبي‌بعدد‌‌ئةب‌كالف‌8طالبا‌والفصل‌‌‌32تحكمأ‌كفئة‌ال‌‌8فصلال
‌البحث‌باستخدام‌  Independent sample t-test. تم‌حساب‌نتائج‌ىذا

‌1.212ىي‌ sig،‌من‌المعروف‌أن‌قيمة‌t.‌بعد‌إجراء‌اختبار‌SPSSبمساعدة‌برنامج‌
طريقة‌‌فعالية.‌لذلك‌يمكن‌الاستنتاج‌أنو‌لا‌يوجد‌H0،‌لذلك‌يتم‌قبول‌‌1.19<‌

لقراءة‌لدى‌طلاب‌على‌نتائج‌مهارة‌ا‌‌Teams Games Tournamentالتعلم‌التعاوني
‌دماك.‌صلفال ‌غونتور ‌تمورصا ‌الإسلامية ‌المتوسطة ‌العلوم ‌بحر ‌المدرسة ‌في  الثامن

‌التجريبي‌ ‌الفصل ‌في ‌للقراءة ‌الطالب ‌تعلم ‌نتائج ‌تأثير ‌فإن ‌ذلك، ‌إلى بالإضافة
‌نماذج‌ ‌تستخدم ‌التي ‌التحكم ‌فئة ‌من ‌أفضل ‌الفرق ‌ألعاب ‌بطولة ‌طريقة باستخدام

القيمة‌في‌الفئة‌التجريبية‌التعلم‌التقليدية.‌يتضح‌ىذا‌من‌خلال‌الحصول‌على‌متوسط‌
‌فئة‌عالية‌بدرجة‌كافية.ب‌24بفئة‌ارتفاع‌وفئة‌التحكم‌‌28من‌

‌
‌القراءة.‌مهارة،‌Teams Games Tournamentطريقة‌:  لمفتاحيةالكلمة ا
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ABSTRAK 

 

Izzatul Atsna, 1910210057. Pengaruh Metode Pembelajaran Kooperatif 

Tipe Temas Games Tournament Terhadap Hasil Belajar Qira’ah Pada 

Siswa Kelas VIII MTs Bahrul Ulum Temuroso Guntur Demak Tahun 

Ajaran 2022/2023.  

 

Penelitian ini bertujuan unuk mengukur seberapa besar pengaruh 

metode pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament terhadap 

hasil belajar qira’ah pada siswa kelas VIII MTs Bahrul Ulum Temuroso 

Guntur Demak.  

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Jadi penelitian yang 

digunakan yaitu Quasi Experimental Design. Variabel penelitian ini 

adalah Metode Teams Games Tournament (X) sebagai variabel bebas dan 

Hasil Belajar Qira’ah (Y) sebagai variabel terikat. Populasi dalam 

penelitian ini adalah siswa kelas VIII MTs Bahrul Ulum Temuroso 

Guntur Demak. Kelas yang dijadikan sampel penelitian adalah kelas VIII 

A sebagai kelas kontrol dengan jumlah siswa 26 dan kelas VIII B sebagai 

kelas eksperimen dengan jumlah siswa 25.  

Hasil pebelitian ini pada perhitungan yang menggunakan uji 

independent sample t-test dengan bantuan SPSS. Setelah dilakukan uji t, 

maka diketahui bahwa nilai sig. diperoleh sebesar 0,171 ≥ 0,05 maka H0 

diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa tidak terdapat pengaruh yang 

signifikan antara metode teams games tournament terhadap hasil belajar 

qira’ah pada kelas VIII MTs Bahrul Ulum Temuroso. Selain itu, pengaruh 

hasil belajar qira’ah siswa pada kelas eksperimen yang menggunakan 

metode Teams Games Tournament lebih baik dibanding dengan kelas 

control yang menggunakan model pembelajaran konvensional. Hal ini 

dibuktikan oleh perolehan nilai rata-rata pada kelas eksperimen sebesar 

68 dengan kategori tinggi dan kelas control sebesar 63 dengan kategori 

cukup tinggi. 
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