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 الباب الأول
 مقدمة

 البحث خلفية .أ 
الطريقة تأتي من اليونانية، كىي "ميطادكس". تتكوف ىذه 
الكلمة من مقطعتُ "ميطا" التي تعتٍ من خلبؿ أك من مرّ، ك 
"ىودكس" التي تعتٍ الشارع أك الطريق. ثم لؽكن تفستَ الطريقة على أنها 

 من ىو لرموعةالذدؼ. الفهم الآخر للطريقة  لتحقيقمسار يتم اجتيازه 
طلببهم التي بردث  إلذ الدعرفة نقل في ستخدمها الدعلميالتي  الأساليب

 التي الطريقة ىي الطريقة تفستَ لؽكن كبالتالر 1في عملية التعليم.
 تسهيل في للمساعدة للطلبب التعليمية الدواد نقل في الدعلم يستخدمها

 كالتعليم.  التدريس عملية أثناءفي   للمواد الطلبب فهم
تساىم طرؽ التعليم مسالعة كبتَة في لصاح العملية التعليمية 
كتعتبر من أىم جوانب العملية التعليمية. من ناحية أخرل، بزتلف 
الأساليب الدستخدمة كفقنا للموضوعات كلرالات الدواد كالدراحل العمرية 

كل كالنمو العقلي كالبدني كاستعداد الطلبب كميولذم كعدد الطلبب في  
بحيث تكوف الطريقة دكرا مهما في مساعدة الطلبب على  2الفصل.

 التنشيط أك التخفيز كالتشجيع حتى لؼلق عملية التعليم فعالة ككفاءة. 
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لذلك، لغب أف تدعم الطريقة ابذاه أنشطة التفاعل في عملية 
التعليم للمساعدة في برقيقي الأىداؼ الدرجوة. بحيث يكوف الذدؼ من 
عذه الطريقة ىو تسهيل عمالية التعلم كنتائجو بحيث لؽكن برقيق ما ىو 
لسطط لو قدر الإمكاف. كلذلك، من الضركرم للمعلمتُ استخداـ 

في التعليم. إحدل الطرؽ التي لؽكن استخدامها في  الأساليب كتطبيقها
 عملية التعليم ىي تطبيق طريقة اللعبة التعليمية. 

لؽكن تفستَ اللعبة لفتًة كجيزة على أنها شيء لشتع كمبهج. 
 حالة أك حالة ىوالدربي يعتٍ التًبوم. مصطلح اللعبة، حسب معناه، 

من خلبؿ نشاط أك الدمتعة أك الرضا  إلذ الشخص يسعى عندما معينة
 ك  Sadiman، Ade Irmaكفي الوقت نفسو، يصف  3نشاط اللعب.

Santi Erawati   أف معتٌ اللعبة ىي عملية التفاعل بتُ لاعب كآخر
لذلك، إف  4الذم يستًشد بقواعد لزددة من أجل برقيق أىداؼ معينة.

اللعبة ىي ما نشاط يهدؼ إلذ اكتساب مهارة معينة من خلبؿ إسعاد 
 شخص. 

تعتبر الألعاب كسيلة فعالة ككفاءة للطلبب للتًفيو ك 
  Fleerك   ،Partenالتثقيف/التًبي كإحداث تأثتَ إلغابي كتربية كل فرد. 

من تلعب كجهات النظر كوسيلة للتنشئة الإجتماعية.  Dockett في
خلبؿ اللعب، من الدتوقع أف توفر فرصا للطلبب للبستكشاؼ كالإبداع 
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ىذا يدؿ على أف التعليم لا لغب أف يتم في جو  5كالتعلم بطريقة لشتعة.
جاد بدكف ترفيو لشتع. لأف الجو شديد الخطورة أك حتى الدتوترة لؽكن أف 

 ل.يؤثر على اىتماـ الطلبب بالتعلم كلؽكن أف يتسسب الطلبب بالدلّ 
ستًكز ىذه الدناقشة على الألعاب اللغوية التعليمية. اللعبة اللغة  

ىي نشاط تكليمي بيم الطلبب الذين يعملوف  G. Gibbsكما أكضح 
معا أك يتنافسوف مع بعضهم البعض لتحقيق أىدافهم كفقا لإطار نظرم 

ىذا يعتٍ أف لعبة اللغة ىي طريقة لتعلم اللغة من خلبؿ  6لزددا مسبقنا.
ة. لذذا السبب، من خلبؿ الألعاب في التعليم من الدأموؿ أف لغب لعب

الطلبب بشكل غتَ مباشر التعلم الذم يتم تدريسو بطريقة لشتعة. بسكن 
تسمية النشاط بلعبة لغوية إذا كاف النشاط لػتوم على عناصر من الدرح 

 كتدريب الدهارات اللغوية أك عناصر لغوية معينة. 
اللغوية إلذ الحاجة إلذ التطوير في  يرجع استخداـ الألعاب

أساليب التعليم الدبتكرة كفقنا لاحتياجات الطلبب ككذلك التطوير في 
عملية التعلم. من خلبؿ أنشطة التعلم الدثتَة للبىتماـ كغتَ الرتيبة، 
ستوفر حافزنا إلغابينا للطلبب في التعلم. لذلك، من خلبؿ ىذه اللعبة، 

الذين كانوا في البداية خائفتُ أك غتَ  من الدأموؿ أف يصبح الطلبب
آمنتُ أك يكرىوف أك يتًددكف في تعلم اللغة العربية أكثر اىتمامنا 
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بالدشاركة في عملية تعلم اللغة العربية التي يتم بذميعها من خلبؿ ألعاب 
 لشتعة. 

تعتٍ اللعبة التعليمية أف اللعبة  لذا عنصر تعليمي في تنفيذىا 
شيء موجود كمتأصل، كيصبح جزءنا من اللعبة  يتم الحصوؿ عليو من

فإف طريقة اللعبة ىي ، ريسناكاتيلأ كفقناكفي الوقت نفسو،  7نفسها.
طريقة لتقدنً الدواد التي يتبعها الدعلم من خلبؿ تقدنً جو لشتع كمريح 

بحيث لؽكن  8كلكن جاد، دكف بذاىل أىداؼ التعليم التي تم برديدىا.
القوؿ أف طريقة اللعبة التعليمية ىي طريقة التعلم ستوفر عملينا برفيزنا 
للطلبب كتساعد الطلبب بشكل غتَ مباشر على تقليل كرىهم بذاه 
دركس اللغة العربية ليحبوا ك يريدكا تدرلغينا جنبنا إلذ جنب مع التعليم 

 الدمتع الذم يتم تنفيذه. 
 Stripفي ىذه الحالة ىي قصة شرطية ) اللعبة التعليمية الدقصودة

Story حيث تكوف القصص الشرطية نفسها عبارة عن قطع من الورؽ .)
تُستخدـ غالبنا في عملية تعليم اللغة الأجنبية. يعود استخداـ الألعاب 

كسيلة لإيصاؿ التعليم إلذ عدة  (strip storyالتعليمية قصة الشرطية )
لصنع للغاية، كما أف طريقة تنفيذ أسباب، مثل رخيصة الثمن كسهلة ا

القصص الشرطية سهل، كلا لػتاج إلذ مهارة خاصة لاستخدامها. من 
خلبؿ التعليم باستخداـ الألعاب التعليمية لؽكن تطبيق ذلك لدساعدة 
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الطلبب في الحصوؿ على مواد التدريس كالدساعدة في إتقاف الدهارة 
 اللغوية الأربع التي ىي أىداؼ الدعلم.

لدنهج الحكومة الذم يتطلب من الطلبب أف يكونوا أكثر  فقاك 
نشاطا في عملية التدريس كالتعلم، لغب أف يفهم التعلم على انو أكثر 
من لررد مابقي سلبي للمعرفة، كلكن بدلان من ذلك لغعل شخصنا ما 
يشارؾ بنشاط في عملية التعلم التي يوجهها الدعلم لضو بيئة الفصل 

تعليم اللغة العربية كىي إحدل عمليات لتعزيز اللغة الدرلػة. كىذا يشمل 
العربية كتطريرىا بجيد. في تعليم اللغة، سيتم توجيو الطلبب للحصوؿ 

 على مهارات اتصاؿ كافية، شفهينا ككتابينا بجيد كصحيح.
لغوية، كىي مهارة  مهاراتفي تعلم اللغة العربية، ىناؾ أربع 

الاستماع، كالكلبـ،ك القرائة كالكتابة. ىذه الدهارات الاربع ىي جزء لا 
يتجزأ كلا لؽكن فصلو عن عملية تعليم اللغة كحياة الإنساف. من بتُ 
ا من الاىتماـ مقارنة  الدهارات الأربع، تعتبر الكتابة تتطلب مزيدن

ة تتطلب طريقة منظمة بالدهارات الأخرل. لػدث ىذا الأف مهارة الكتاب
القراءة، كفعالية الجملة، كالذجاء، كعلبمات  للتفكتَ كفهم الدفردات،

في  9التًقيم للتعبتَ عن الأفكار كالأفكار كالدعرفة كالخبرة كاللغة الدكتوبة.
ىذه الحالة، فإف الدهارة اللغوية التي تريد استخدامها في التعليم ىي 

 مهارة الكتابة.
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عن القدرة على القياـ بعمل من الأعماؿ  الدهارة ىي عبارة
بشكل يتم بالدقة السهولة فيما يبذلو الفرد من جهد )فهمي، بدكف 

(. كمنها أف الدهارة يعتٍ قدرة التلبميذ ليستعملوا 117التاريخ: ص: 
كالآخر يقيل مهارة الكتابة ىي القدرة على  10بجميع طاقتتهم كقدراتهم.

من الجوانب البسيطة مثل كتابة كصف الأفكار أك التعبتَ عنها، 
كفي الوقت نفسو، كفقنا  11الكلمات إلذ الجوانب الدعقدة مثل التأليف.

لؽكن تعريف الكتابة على أنها نشاط لنقل ( 2007:1لمحمد يونس )
الكتابة  12الرسائل )التواصل( باستخداـ اللغة الدكتوبة كأداة أك كسيطة.

 كالاتفاؽ عليو. ىي رمز أك رمز اللغة لؽكن لدرتديو رؤيتو
في تعليم اللغة العربية، تعد مهارة الكتابة إحدل الدهارات التي 
لذا علبقة كثيقة جدا بالدهارات الثلبث الأخرل، كىي مهارة الاستماع، 
مهارة الكلبـ، كمهارة القراءة. مهارة الكتابة ىي تراكم الدهارات لغوية 

بة" مشكلة كبرل يرل الدكتور فتحي الزيات أفّ "صعوبة الكتا .أخرل
المجتمعات خاصة في أثناء انتقالذم إلذ صفوؼ تواجو الدتعلمتُ في كافّة 

قبل التمكن  13.أعلى خلبؿ الدرحلة الابتدائية أك الإعدادية أك الثانوية
من الكتابة، لغب أف يتعلم الشخص الاستماع، كالكلبـ، كالقراءة. 
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ا بتُ الدهارة اللغوية لؽكن القوؿ أف الكتابة ىي أكثر الدهارة اللغوية ت عقيدن
  14الأخرل.

بحيث تكوف الكتابة من الدهارات اللغوية التي لذا دكر مهم  
كوسيلة للتواصل مع الآخرين من خلبؿ الوسائط الدكتوبة. من خلبؿ  
كتابة ىذا، لغب أف نكوف قادرين على تقدنً كتابة كاضحة كذات 

التي لذا القواعد الخاصة مغزل كفقا لدا نريد نقلو. خاصة في اللغة العربية 
في إعداد الجمل كالتي تعرؼ عموما باسم القواعد )النحو كالصرؼ(. 
لذلك، تعد الكتابة أحد التحديات في تطوير مهارة اللغة العربية التي 
لغب برسينها دائما. لأف الكتابة لغب أف بسر بعدة مراحل لتتمكن من 

الدكر الدهم لدهارة  التعبتَ بشكل صحيح عما تريد نقلو. بالنظر إلذ
الكتابة في دعم النجاح في تعليم اللغة العربية، من الدناسب استخداـ 

 طرؽ سهلة كلشتعة للطلبب لنقلها.
من الصعوبات التي يواجهها الطلبب في تعليم اللغة العربية  
كتابة اللغة العربية. لأنو في الواقع، لؼتلف تعليم اللغة العربية عن تعليم 

حيث الاساليب كالدواد كعملية التعليم. بناءن على ىذه  الأـ، سواء من
الخلفية كالظركؼ الديدانية لطلبب الصف التاسع في الددرسة الدتوسطة 

انت ىناؾ نقاط ضعف في ك، الإسلبمية الدتوسظة النور دارين جفارا
قدرة الدشاركتُ في مهارة الكتابة العربية. إحدل الطرؽ التي يعتقد الدؤلف 
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في برستُ مهارة الكتابة للطلبب ىي استخداـ الطريقة  أنها تساعد
(. حيث ستستخدـ strip storyالصحيحة. كىي طريقة اللعبة التعليمية )

الطريقة قطع الورؽ كوسائط التعليمية. بشكل غتَ مباشر، تساعد ىذه 
الطريقة الطلبب أيضا على تعريف الدفردات بشكل أفضل. لأنو في 

 ربية سوؼ تتكرر عدة مرات في العملية.شكل قطع برتوم على جمل ع
من الدشاكل الدذكورة أعلبه، يهتم الدألف بإجراء البحث في 

باستخداـ الددرسة الدتوسطة الإسلبمية الدتوسطة الأىلية النور دارين 
( في تعلم اللغة العربية، كمحاكلة strip storyطريقة اللعبة التعليمية )

مهارة الكتابة. سيناقش الدألف  للمساعدة في برستُ قدرة الطلبب في
 stripىذه الدشكلة أكثر باستخداـ العنواف "تأثتَ طريقة اللعبة التعليمية )

story على مهارة الكتابة في طلبب الصف التاسع في الددرسة الدتوسطة )
   ". 2023/2024الإسلبمية النور دارين جفارا للسنة الدراسية 

 

  أسئلة البحث .ب 
 السابقة فتحدد الباحثة الدسائل، كىي:بناء على الخلفية 

كيف تكوف القدرة على الكتابة قبل استخداـ طريقة اللعبة  (1
( في الصف التاسع لطلبب الددرسة strip storyالتعليمية )

الدتوسطة الإسلبمية النور دارين جفارا للسنة الدراسية 
 ؟2023/2024
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التعليمية تكوف القدرة على الكتابة بعد استخداـ طريقة اللعبة  (2
(strip story في الصف التاسع لطلبب الددرسة الدتوسطة )

 ؟2023/2024الإسلبمية النور دارين جفارا للسنة الدراسية 
( strip storyىل ىناؾ تأثتَ لاستخداـ طريقة اللعبة التعليمية ) (3

على قدرة مهارة الكتابة في الصف التاسع لطلبب الددرسة 
ين جفارا للسنة الدراسية الدتوسطة الإسلبمية النور دار 

 ؟ 2023/2024
 البحث أهداف. ج

 :في ىذا البحث لغب أف تكتب الأىداؼ  كما يلي
لدعرفة القدرة على الكتابة قبل استخداـ طريقة اللعبة التعليمية  (1

(strip story)  في الصف التاسع لطلبب الددرسة الدتوسطة
للسنة الدراسية  النور دارين جفارا الدتوسطة الإسلبميةالإسلبمية 

2023/2024. 
عرفة القدرة على الكتابة بعد استخداـ طريقة اللعبة التعليمية لد (2

(strip story)  في الصف التاسع لطلبب الددرسة الدتوسطة
النور دارين جفارا للسنة الدراسية الدتوسطة الإسلبمية  الإسلبمية 

2023/2024. 
  التعليمية اللعبة طريقة لاستخداـ تأثتَعرفة ما إذا كاف ىناكلد (3

(strip story)  مهارة الكتابة لطلبب الددرسة الدتوسطة  قدرة على
للسنة الدراسية  النور دارين جفاراالدتوسطة الإسلبمية  الإسلبمية 

2023/2024. 
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 البحث فوائدد. 
 النظرم .1

من الدتوقع أف يتم استخداـ نتائج ىذه الدراسة كمراجع ك مواد 
، كخاصة  الكتابة مفيدة حتى تتمكن من الدسالعة في تطوير العلوـ

 للطلبب ك لؽكن أف تكوف بدثابة دليل للباحثتُ في الدستقبل.
 التطبيقي .2

 طلببلبالنسبة ل .أ 
تأمل الباحثة أف تساعد الطلبب على قدرة الدهارة 

 الكتابة كبرسينها بطريقة سهلة كلشتعة. 
 بالنسبة للمدرس .ب 

لؽكن أف يكوف ىذا البحث مرجعا للمعلمتُ في برستُ 
 إتقاف مهارة الكتابة من خلبؿ اللعبة التعليمية.  

 بالنسبة للباحثة .ج 
من خلبؿ ىذا البحث، يأمل الباحثة أف يكونوا قادرين 
على الدسالعة في عملية التعلم، خاصة فيما يتعلق مهارة 

 دارين جفارا.  الكتابة في الددرسة الدتوسطة الإسلبمية النور 
 هيكل البحثه. 

. أىداؼ من ىيكل البحث لتًتيب كيسهيل الدطالع 
  :يتكوف من قسمتُ

 قسم الأكؿ .1
 .لدل القسم كجو ىذا شحن عن صفحة موضوع خطة
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 قسم الثاني .2
 :مكوّف من بضع الجزء البابي، يعتٌ 

 . قدمةالد:  1الباب 
الباب الأكؿ الدقدمة الذم يشرح عن خلفية 

كأسئلة البحث كأىداؼ البحث كفوائد البحث 
 .البحث كىيكل البحث

 .الأسس النظرية:  2الباب 
 الذم يشرح عن إطار النظرم عن الدفهوـ

استخداـ طريقة اللعبة التعليمية في مهارة 
الكتابة لطلبب الفصل السابع كالدراسات 

 .السابقة كالإطار التفكتَم ك فركض البحث
 .منهجية البحث:  3الباب 

الذم يشرح عن نوع البحث كمدخلو كموقع 
البحث، مصادر البيانات، كطريقة جمع 

 .البيانات، كطريقة برليل البيانات
 .عرض البيانات كبرليلها:  4الباب 

الذم يشرح على مناقشة البحث كبرليل 
يشرح الوصف العاـ نتائج الطالب . البيانات

في مهارة الكتابة باستخداـ طريقة اللعبة 
 .ية، كفاعليتهاالتعليم
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 .الخابسة: 5الباب 
 .الذم يشرح عن الخلبصة كاقتًاحات البحث

 


