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MOTTO 

 

 

“ Tidak ada yang mudah tapi tidak ada yang mustahil” 
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PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah puji syukur saya ucapkan kehadirat Allah SWT 

yang telah memberikan kesehatan jasmani maupun rohani, dan shalawat 

salam saya haturkan kepada junjungan Nabi Akhir Zaman Nabi Besar 

Baginda Nabi Muhammad SAW yang kami tunggu syafaatnya di akhirat 

kelak. Aaamiin Dengan penuh bangga dan rasa syukur yang tiada tara, 

peneliti mempersembahkan karya tulis ini untuk: 

1. Bapakku, bapak Karmijan dan Ibuku, ibu Siti Aminah. Karena 

beliaulah yang selalu mendidik, merawat serta membesarkan saya 

dengan sepenuh perhatian dan kasih sayang, yang tiada henti-

hentinya selalu mendo’akan serta memberi dukungan materi maupun 

emosional dengan tulus dan ikhlas kepada saya. Semoga ridho Allah 

SWT selalu menyertai bapak dan ibuku satiap saat.  

2. Kakakku, mbk Ummi Hanik dan Nur Khasanah yang senantia 

memberikan dukungan meteriil serta emosional kepada saya, 

sehingga penelitian ini bisa saya selesaikan dengan baik.  

3. Bapak Nanang Nabhar Fakhri Auliya, M.Pd. selaku dosen 

pembimbing tugas akhir ini. Banyak-banyak terimakasih saya 

haturkan kepada beliau yang senantiasa berkenan dengan sepenuh 

perhatian, kesabaran serta keikhlasannya untuk mendidik, 

membimbing, dan memotivasi saya dalam menyelesaikan tugas 

akhir skripsi ini. 

4. Kepada almamaterku, Institut Agama Islam Negeri Kudus yang telah 

memberikan tempat serta kesempatan kepada saya untuk 

mengembangkan dan memaksimalkan potensi saya. 

5. Kepada seluruh dosen pengajar dan staff  IAIN Kudus, Saya 

haturkan banyak terimakasih atas segala bentuk bimbingan, ilmu, 

pengalaman dan bantuannya kepada saya sehingga saya bisa sampai 

pada titik ini. 

6. Kepada bapak Suriyanto, S. Pd., selaku Kepala Sekolah SMA N 1 

Pecangaan, ibu Winariyati, S. Pd. selaku guru mata pelajaran 

matematika serta seluruh bapak ibu guru, staff dan siswa-siswi SMA 

N 1 Pecangaan yang telah memberikan dukungan dan izin kapada 

saya untuk melaksanankan penelitian tugas akhir ini.  

7. Kepada seluruh mahasiswa Tadris Matematika angkatan 2018, 

terkhusus sahabat-sahabat kelas TMB-18ku tercinta. Terimakasih 

atas keseruan yang kalian berikan kepadaku dalam perjalanan kita 

dalam mencari ilmu mengambangkan diri. 

8. Kepada teman-teman satu bimbingan skripsi yang senantiasa saling 

mengsupport dan memotivasi satu sama lain dalam rangka 

penyelesaian tugas akhir. 
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9. Kepada Yayasan Assalafiyah yang telah memberikan tempat serta 

dukungan selama penyusunan skripsi ini. Terimakasih atas segala 

bentuk dukungan yang telah berikan sebagai motivasi dan penguat 

hingga saat ini. 

10. Serta, kepada seluruh pihak yang telah membantu dalam penyusunan 

skripsi ini yang akan sangat panjang untuk saya sebutkan satu 

persatu. Semoga, tulisan sederhana ini dapat memberikan khazanah 

pengetahuan yang bermanfaat di dunia hingga akhirat sebagai bekal 

dalam menuju surga Allah. Aaamiin 
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KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirrahmanirrahim 

Alhamdulillahirabbil’aalamiin segala puji bagi Allah SWT Tuhan 

seluruh alam. Rasa syukur penulis panjatkan atas rahmat, taufiq, hidayah, 

serta inayah-Nya yang dilimpahkan kepada penulis, sehingga nikmatnya 

iman, islam dan ihsan senantiasa bisa penulis rasakan sampai saat ini. 

Sehingga penulis diberikan kemampuan untuk menyelesaikan skripsi ini, 

dengan judul “ Pengembangan  Media Pembelajaran Interaktif Game  

“Mate-Matriks” Berbasis Android menggunakan Software Adobe 

Animate Cc dengan Pokok Bahasan Matriks ” yang disusun untuk 

memenuhi syarat memperoleh gelar Sarjana Strata Satu (S1) Fakultas 

Tarbiyah Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kudus.  

Shalawat beserta salam semoha senantiasa tercurahkan kepada 

beliau Baginda Rasulullah Muhammad SAW, yang selalu menjadi 

junjungan dan panutan semua umat Islam. Semoga kelak kita semua 

tergolong orang-orang yang mendapatkan syafaatnya di hari akhir. 

Aaamiin  

Dengan penuh kesadaran dalam penulisan skripsi ini tidak akan 

pernah selesai tanpa bantuan dengan niat tulus ikhlas dari segala pihak 

kepada penulis. Oleh karena itu, penulis mengucapkan banyak 

terimakasih serta penghargaan sebearbesarnya kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. H. Abdurrohman Kasdi, Lc., M.Si., selaku Rektor 

Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kudus masa jabatan 2022-2026.  

2. Bapak Dr. M. Nur Ghufron, S.Ag. M. Si., selaku Dekan Fakultas 

Tarbiyah Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kudus.  

3. Bapak Arghob Khofya Haqiqi, M.Pd., selaku Ketua Prodi Tadris 

Matematika IAIN Kudus. 

4. Bapak Dr. H. Nur Said ,S.Ag., M.Ag., selaku Kepala Perpustakaan 

IAIN Kudus beserta seluruh staff perpustakaan yang telah 

memberikan izin dan layanan perpustakaan yang diperlukan dalam 

menyusun skripsi ini. 

5. Bapak Nanang Nabhar Fakhri Auliya, M.Pd. selaku dosen 

pembimbing yang telah sepenuh hati memberikan waktu, tenaga, 

dan pikirannya dalam membimbing dan mengarahkan penulis untuk 

menyelesaikan tulisan. 

6. Segenap Keluarga, bapak, ibu, kakak serta sahabat-sahabat yang 

senantiasa mendukung dan memotivasi peneliti untuk menyelesaikan 

penulisan skripsi ini.  

7. Seluruh pihak yang telah yang ikut andil dalam membantu penulis. 

Semoga Allah SWT memberikan imbalan kebaikan berlipat ganda 

atas segala yang telah diberikan kepada penulis.  
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Akhirnya, peneliti menyadari bahwa penyusunan skripsi ini masih 

jauh dari kesempurnaan serta masih begi, sehingga kritik dan saran sangat 

peneliti harapkan. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat baik bagi peneliti 

sendiri pada khususnya, bagi kita semua dan segenap pembaca pada 

umumnya.  

 

 

 Kudus, 17 Juli 2023 

Peneliti,  

 

 

 

Muhammad Amin Ma’ruf 

NIM. 1810610057 

 

  


