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ABSTRAK

Sultan Assegaf, 1910210020, Efektifitas Penggunaan Metode
Permainan Bahasa Grammatical Hunting untuk Meningkatkan
Motivasi dan Hasil Belajar Siswa pada Pembelajaran Nahwu di MTs
NU Sabilul Muttagin Kudus Tahun Pelajaran 2023/2024 M.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan keefektifan
penggunaan metode permainan bahasa grammatical hunting untuk
meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar siswa kelas VIII MTs NU
Sabilul Muttagin Kudus dalam pembelajaran nahwu atau qowaid.
Penelitian ini juga bertujuan untuk membandingkan metode mana yang
lebih efektif, metode permainan bahasa grammatical hunting atau metode
konvensional.

Jenis penelitian ini adalah quasi experimental dengan design
Nonequivalent Control Group Design. Penelitian ini menggunakan kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Peneliti memberikan perlakuan berupa
metode permainan bahasa grammatical hunting pada kelas VIII B dan
metode konvensional pada kelas VIII A. Populasi pada penelitian ini
adalah siswa kelas VIII MTs NU Sabilul Muttagin Kudus. Teknik
pengambilan sampel dalam penelitian ini menggunakan teknik non
probability sampling dengan jenis purposive sampling. Sampelnya
sebanyak 55 siswa dari dua kelas yaitu kelas VIII A dan VIII B. Instrumen
yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket motivasi dan
hasil belajar Bahasa Arab siswa. Untuk mengetahui efektif tidaknya
penggunaan metode permainan bahasa grammatical hunting dan metode
konvensional pada masing-masing variabel, data dianalisis menggunakan
uji N-gain score. Namun sebelum data dianalisis menggunakan uji
tersebut, peneliti juga menganalisis data menggunakan uji independent
sample t-test untuk melihat perbedaan motivasi dan hasil belajar dari
kedua kelas tersebut.

Hasil analisis data menunjukkan bahwa penggunaan metode
permainan bahasa grammatical hunting cukup efektif ditinjau dari
motivasi belajar dengan nilai n-gain persen sebesar 70,6% dan kurang
efektif ditinjau dari hasil belajar Bahasa Arab siswa dengan nilai n-gain
persen sebesar 52,5%, sedangkan metode konvensional kurang efektif
ditinjau dari motivasi belajar dengan nilai n-gain persen sebesar 41,5%
dan tidak efektif ditinjau dari hasil belajar Bahasa Arab siswa dengan nilai
n-gain persen sebesar 26%.

Kata Kunci: Metode Permainan Bahasa, Grammatical hunting, Motivasi
dan Hasil Belajar Nahwu



