
xi 

 

DAFTAR ISI 
 

HALAMAN JUDUL.......................................................................  i 

HALAMAN PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSI ...........  ii 

HALAMAN PENGESAHAN MUNAQOSYAH ..........................  iii 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ..................  iv 

HALAMAN ABSTRAK .................................................................  v 

HALAMAN MOTTO.....................................................................  vi 

HALAMAN PERSEMBAHAN .....................................................  vii 

PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN ..........................  viii 

KATA PENGANTAR ....................................................................  ix 

DAFTAR ISI ...................................................................................  xi 

BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang ....................................................  1 

B. Fokus Penelitian ..................................................  6 

C. Rumusan Masalah ...............................................  6 

D. Tujuan Penelitian ................................................  6 

E. Manfaat Penelitian ..............................................  6 

F. Sistematika Penulisan..........................................  7 

 

BAB II KAJIAN PUSTAKA 

A. Kajian Teori Terkait Judul ..................................  9 

1. Kecanduan Game Online ..............................  9 

2. Peran Orang Tua ...........................................  13 

3. Remaja dan Perkembangannya .....................  14 

4. Lingkungan Religius .....................................  20 

5. Pengertian Bimbingan Konseling Islam ........  21 

B. Penelitian Terdahulu ...........................................  27 

C. Kerangka Berpikir ...............................................  28 

 

BAB III METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian dan Pendekatan ..........................  29 

B. Subyek Penelitian ................................................  29 

C. Sumber Data .......................................................  29 

D. Teknik Pengumpulan Data ..................................  30 

E. Pengujian Keabsahan Data ..................................  31 

F. Teknik Analisis Data ...........................................  33 

 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Gambaran Objek Penelitian ................................  36 

1. Profil Desa Jepang Wetan Mejobo Kudus ....  36 



xii 

 

2. Kondisi Geografis, Sosial Demografis, 

Kultur dan Ekonomi Desa Jepang .................  37 

B. Data Hasil Penelitian ...........................................  42 

1. Perilaku Seorang Remaja yang Kecanduan 

Game Online di Desa Jepang Wetan 

Kecamatan Mejobo Kabupaten Kudus..........  42 

2. Peran Orang Tua Dalam Memberikan 

Bimbingan Seorang Remaja Yang 

Kecanduan Game Online di Desa Jepang 

Wetan Mejobo Kudus ...................................  48 

C. Analisis Data Penelitian ......................................  51 

1. Analisis Perilaku Seorang Remaja Yang 

Kecanduan Game Online di Desa Jepang 

Mejobo Kudus ..............................................  51 

2. Analisis Peran Orang Tua Dalam 

Memberikan Bimbingan Seorang Remaja 

Yang Kecanduan Game Online di Desa 

Jepang Wetan Mejobo Kudus .......................  58 

 

BAB V PENUTUP 

A. Kesimpulan .........................................................  68 

B. Saran ...................................................................  69 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 


