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MOTTO 

 
Maka nikmat Tuhan kamu yang manakah yang kamu dustakan? 

(Q.S Ar Rahman: 13) 
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PERSEMBAHAN 

 
Alhamdulillahi rabbil ‘alamin, peneliti mengucapkan puji syukur 

yang setinggi-tingginya kepada Allah subhanahu wa ta’ala atas nikmat, 

kasih sayang, kesempatan, kesehatan dan rahmat sehingga skripsi ini 

dapat terselesaikan. Skripsi yang berjudul “Pengaruh Gamifikasi 

terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa di Indonesia: Meta-Analisis 

Kuantitatif” ini diajukan sebagai syarat akhir untuk meraih gelar sarjana 

pada Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah, Institut 

Agama Islam Negeri Kudus. Dalam penyusunan skripsi ini, banyak 

pihak yang telah memberikan motivasi, saran dan dukungan kepada 

peneliti. Alhamdulillah karya ini saya persembahkan untuk: 

1. Kepada kedua orang tua tercinta, Bapak Jamasri dan Ibu Naella 

Izza yang selalu memberikan dukungan baik secara materi maupun 

immateriil, terutama kepada Ibunda yang selalu mendukungku 

dalam segala keadaan, mendoakan kesuksesanku dan mendoakan 

kebahagiaan hidupku. 

2. Kepada kakak dan adik saya tercinta Alfin Abdul Fatah dan 

Muhammad Angga Saputra yang selalu menjadi pahlawan kedua 

dalam hidupku. 

3. Kepada para guru yang telah mengajar mulai dari SD 2 

Ngembalrejo, MTs Islamic Centre dan MAN 1 Kudus. Terima 

kasih telah memberikan ilmu yang bermanfaat dan sangat 

berharga. 

4. Ibu Putri Nur Malasari, M.Pd., selaku dosen pembimbing dan 

asisten dosen pembimbing yang telah bersedia meluangkan waktu, 

tenaga, mengajar dengan sabar untuk memberikan bimbingan dan 

arahan dalam skripsi ini. 

5. Tak terlupakan bagi teman-teman tercinta angkatan 2020 

khususnya “Tadris Matematika kelas B” yang telah memberikan 

banyak hal kepada saya, pengalaman, hubungan, suka dan duka 

selalu ada. 

6. Keluarga besar Mbah H. Machin yang selalu memberikan 

dukungan baik secara material maupun immaterial, khususnya 

keluarga besar dari Arjuna Albarokah yang telah memahami saya 

selama menuntut ilmu di perguruan tinggi.  

7. NIM. 1910510044 yang telah membantu saya, mendampingi saya, 

memahami keadaan saya, mendukung saya, mendengarkan keluh 

kesah saya dalam menyelesaikan skripsi ini. 
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8. Yang terakhir dan tak kalah pentingnya, saya ucapkan terima kasih 

pada diri saya sendiri karena beliau selalu ingin bangkit dari 

kegagalan, kekecewaan, pahitnya hidup dan mau berjuang lebih 

keras lagi, semoga kelak kita bisa meraih apa yang telah kita 

rencanakan untuk masa depan emas kita. 
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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan rahmat-Nya, taufiq wa inayah, sehingga pada 

kesempatan kali ini peneliti dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“PENGARUH GAMIFIKASI TERHADAP HASIL BELAJAR 

MATEMATIKA SISWA DI INDONESIA: META-ANALISIS 

KUANTITATIF”. Shalawat dan salam senantiasa kita panjatkan 

kepada nabi kita tercinta Muhammad SAW. Peneliti menyadari bahwa 

penulisan skripsi ini tidak lepas dari bimbingan, arahan, bantuan, dan 

masukan dari banyak pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini 

peneliti mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Prof. Dr. H. Abdurrohman Kasdi, Lc., M.Si., selaku Rektor IAIN 

Kudus. 

2. Dr. M. Nur Ghufron, S.Ag., M.Si., selaku dekan fakultas Tarbiyah 

IAIN Kudus. 

3. Arghob Khofya Haqiqi, M.Pd., selaku Ketua Program Studi Tadris 

Matematika IAIN Kudus. 

4. Putri Nur Malasari, M.Pd., selaku dosen pembimbing yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, saran dan masukan yang sangat 

penting demi kesempurnaan skripsi ini. 

5. Seluruh dosen atau staf pengajar di IAIN Kudus khususnya pada 

program studi Tadris Matematika yang telah banyak memberikan 

ilmu dan wawasan baru bagi peneliti. 

6. Kedua Orang tua tercinta yang selalu memberikan dukungan moril 

dan materiil, kasih sayang dan doa yang selalu mengiringi langkah 

peneliti. 

7. Semua teman-teman yang selalu mendukung dan membantu 

peneliti dalam penulisan skripsi ini. 

Peneliti berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua 

pihak yang memerlukannya. 

Kudus, 22 Januari 2024 

Penulis, 

 

Anita Salsa Billa 

NIM. 2010610065 

 


