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MOTTO 

 

مْعُنَ  ُْ  اَنُبسْحَ ََ   ْْ َُ ِْ َْ ُْ َا مْعُنَ  ُُ  َْ مْعُنَ  ُُ  ََ َُنْ    ُ سيْْ
“Cukuplah Allah menjadi penolong bagi kami dan Dia sebaik-

baiknya pelindung” (Q.S. Ali ‘Imran:173) 

 

“Akan ada jalan bagi mereka yang mau berjuang, serta akan 

ada do’a dan ridho orang tua yang senantiasa menemani setiap 

langkahnya”  

 

“Jalanmu boleh berbatu tapi lihatlah kembali seberapa 

terjalnya jalan kedua orangtuamu saat memapahmu kejalan 

itu” 

(Wafirotul Chusna) 
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PERSEMBAHAN 

Alhamdulillah Wa Syukurillah, Puji syukur penulis  panjatkkan 

kepada Allah SWT Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang yang 

telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini dengan lancar. Sebagai ucapan terima 

kasih, penulis mempersembahkan skripsi ini kepada: 

1. Kedua Orangtua saya Bapak Hadi Mugo, dan Ibu Surik yang 

selalu mendukung saya untuk melanjutkan pendidikan di 

bangku perkuliahan dan atas segala do’a serta perjuangan yang 

tidak pernah pupus diberikan kepada saya. 

2. Keluarga besar saya yang telah memeberikan dukungan dan 

do’a yang terbaik untuk saya sehingga saya bisa menjalankan 

perkuliahan dengan lancar sampai hari ini. 
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KATA PENGANTAR 

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

Puji syukur penulis  panjatkkan kepada Allah SWT Yang 

Maha Pengasih lagi Maha Penyayang yang telah memberikan 

rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

skripsi ini dengan lancar. Shalawat serta salam senantiasa 

tercurahkan kepada baginda Nabi Muhammad SAW, yang telah 

menjadi teladan bagi umat manusia. 

Penulisan skripsi ini menjadi suatu bagian dari panjangnya 

perjalanan akademik saya sebagai mahasiswa di Institut Agama 

Islam Negeri Kudus yang dijalani dengan penuh dedikasi dan 

semangat. Skripsi ini merupakan hasil dari upaya dan kerja keras 

saya dalam mengeksplorasi suatu permasalahan yang berhubungan 

dengan judul skripsi saya “Pemanfaatan Game Edukatif Berbasis 

Wordwall Untuk Meningkatkan Efektivitas Pembelajaran IPA 

Pada Materi Klasifikasi Makhluk Hidup”. Tentunya dalam proses 

penulisan skripsi tidak terlepas dari pihak-pihak yang sangat 

membantu saya sehingga skripsi ini dapat terselesaikan tepat pada 

waktunya. Oleh karena itu saya ucapakan terimakasih banyak 

khususnya: 

1. Hadi Mugo dan Ibu Surik selaku orangtua dan keluarga tercinta; 

2. Prof. Dr. H. Abdurrohman Kasdi, Lc., M.Si selaku Rektor IAIN 

Kudus; 

3. Dr. Adri Efferi, M.Ag selaku Dekan Fakultas Tarbiyah IAIN 

Kudus; 

4. Iseu Laelasari, M.Pd., selaku Ketua Program Studi Tadris IPA 

IAIN Kudus; 

5. Dr. H. Nur Said, S.Ag., M.A., M.Ag. selaku Kepala 

Perpustakaan IAIN Kudus; 

6. Henry Setya Budhi, M.Pd selaku Dosen Pembimbing Skripsi; 

7. Aminuddin, S.Si selaku Kepala Madrasah Tsanawiyah (MTs) 

Darul Hikam; 

8. Ummi Sholikhah, S.Pd selaku Waka Kurikulum MTs Darul 

Hikam;  

9. Hj. Ninik Karyawati, S.Pd selaku guru IPA MTs Darul Hikam; 

10. Kak Silva dan Kak Aliman yang telah membantu dan 

membimbing saya untuk mendapatkan beasiswa KIP-K ; 
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11. Teman sekelas B-PAR yang telah membersamai selama proses 

perkuliahan; 

12. Siswa kelas VIII C, VII A dan VII C MTs Darul Hikam selaku 

partisipan dalam penelitian; 

13. Sahabat sekaligus rekan kerja Naefris Cell selaku support 

system dalam perjalanan perkuliahan; 

Akhir kata, penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini 

masih jauh dari kata kesempurnaan. Oleh sebab itu, penulis meminta 

saran dan kritikan yang membangun untuk perbaikan kedepannya. 

Penulis berharap bahwa hasil penelitian ini dapat memberikan 

sumbangan yang bermanfaat bagi perkembangan ilmu pengetahuan 

dan pengembangan masyarakat. Semoga skripsi ini dapat menjadi 

bahan referensi yang berguna bagi pembaca terkait dengan judul 

yang dibahas. 

Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

 

Kudus, 27 Maret 2024                                

      Penulis 
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