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ABSTRAK

Nidaul Hasanah, 2010210100, Efektivitas Metode Role Playing Terhadap
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas X1 Madrasah Aliyah Al-Irsyad Gajah-
Demak Pada Mata Pelajaran Bahasa Arab Tahun Ajaran 2023/2024,
Fakultas Tarbiyah, Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kudus, 2024.

Permasalahan pokok dalam penelitian ini adalah bagaimana penerapan
metode role playing pada mata pelajaran bahasa arab kelas X1 Madrasah Aliyah
Al-Irsyad Gajah-Demak tahun ajaran 2023/2024, dan sejauh mana efektivitas
metode role playing terhadap keterampilan berbicara siswa kelas XI Madrasah
Aliyah Al-Irsyad Gajah-Demak tersebut.

Penelitian ini termasuk penelitian kuantitatif. Untuk menjawab
permasalahan pokok penelitian ini, maka penelitian ini dirancang dengan
menggunakan desain pretest dan posttest untuk satu kelompok (one group
pretest-posttest design). Oleh karena itu, penelitian ini termasuk penelitian
eksperimen yang dilakukan pada satu kelompok saja. Sampel penelitian adalah
seluruh siswa kelas XI-IBB Madrasah Aliyah Al-Irsyad Gajah-Demak tahun
pelajaran 2023/2024 yang berjumlah 37 siswa. Data dikumpulkan melalui
observasi, dokumentasi, dan tes. Data dianalisis melalui tahap-tahap analisis
data, yaitu penyuntingan, pencatatan, tabulasi, dan penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian ini adalah: Pertama, siswa yang mencapai keberhasilan
pada pretest sebanyak 23 siswa atau setara dengan 62,16%, dan setelah
dilaksanakan metode role playing berdasarkan hasil postest sebanyak 33 siswa
mencapai keberhasilan atau setara dengan 89,19%. Kedua, penggunaan metode
role playing efektif dalam meningkatkan keterampilan berbicara siswa, dan
peningkatan tersebut dapat diamati dengan meningkatkan keterampilan berbicara
siswa sebelum dan sesudah penerapan metode role playing.
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