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ABSTRAK

Moh Zaenal Abidin, 2017, Implementasi Permainan Uji Pengetahuan dengan
metode Brainstorming Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Untuk Meningkatkan
Kemampuan membaca Siswa kelas VIII MTs As Sidah Karangrowo Undaan
Kudus Tahun Ajaran 2016 /2017.

Kata Kunci: Implementasi, permainan, uji pengetahuan, metode, brainstorming,
kemampuan membaca.

Keterampilan membaca merupakan keterampilan ketiga yang harus
dikuasai dalam belajar bahasa yaitu setelah keterampilan menyimak (istima’) dan
kterampilan berbicara (kalam), namun membaca tidak boleh hanya dipandang
sebagai batu loncatan bagi keterampilan lainnya, tetapi membaca harus mendapat
perhatian yang serius. Kemampuan membaca siswa kelas VIII MTs As Sidah
Karangrowo Undaan kudus tergolong masih rendah yang disebabkan oleh
kurangnya penguasaan fonologi huruf arab

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses implementasi permainan
uji pengetahuan dengan metode brainstorming dalam pembelajaran bahasa Arab
untuk meningkatkan keterampilan membaca di MTs As Sidah Karangrowo
Undaan Kudus Tahun Ajaran 2016/2017. Kemudian juga bertujuan untuk
mengetahui faktor pendukung dan penghambat implementasi permainan uji
pengetahuan dengan metode brainstorming dalam pembelajaran bahasa Arab
untuk meningkatkan keterampilan membaca di MTs As Sidah Karangrowo
Undaan Kudus Tahun Ajaran 2016/2017.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian lapangan dan menggunakan
pendekatan kualitatatif sebagai metode untuk mengetahui fenomena dan
menganalisis data yang ada. Peneliti juga menggunakan metode pengumpulan
data dengan wawancara, observasi dan dokumentasi. Peneliti melaksanakan
validasi data melalui teknik memperpanjang observasi, meningkatkan ketekunan
dan triangulasi data.

Hasil Penelitian ini menunjukkan bahwa implementasi permainan uji
pengetahuan dengan teknik branstorming dalam pembelajaran bahasa arab di MTs
As Sidah sangat efektif meningkatkan keterampilan membaca siswa. Kemudian
dalam bidang Prestasi implementasi permainan tersebut meningkatkan nilai
peserta didik dalam keterampilan membaca hal ini ditunjukkan dengan nilai yang
diperoleh siswa antara sebelum dan setelah diterapkan permainan tersebut terdapat
peningkatan vyaitu: 71,42 (sebelum diterapkan) menjadi 77,24 (sesudah
diterapkan).

Adapun faktor pendukungnya yaitu dapat mengurangi kejenuhan peserta
didik, sarana pembelajaran yang bermacam-macam. Sedangkan untuk faktor
penghambatnya yaitu permainan bahasa biasanya diikuti oleh tawa dan sorak dari
peserta didik, permainan bahasa belum dianggap sebagai progam pembelajaran
bahasa melainkan hanya selingan saja.
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