ABSTRAK

Nur Khoirin Nisfah (112 664) Penggunaan Alat Permainan Edukatif Roulette
Untuk Mengembangkan Aspek Agama Anak Usia Dini Pada Sentra Agama Di
PAUD Aisyiyah 02 Pati Tahun Pelajaran 2016/2017. Skripsi. Jurusan Tarbiyah,
Progam Studi Pendidikan Agama Islam, STAIN Kudus 2017.

Penelitian ini bertujuan untuk mendiskripsikan dan menganalisa tentang:
(1) Prinsip penggunaan alat permainan edukatif dalam sentra agama di PAUD
Aisyiyah 02 Pati. (2) Langkah-langkah pembuatan alat permainan edukatif
roulette dalam sentra agama di PAUD Aisyiyah 02 Pati. (3) Penggunaan alat
permainan edukatif roulette dalam sentra agama di PAUD Aisyiyah 02 Pati.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian yang dilakukan dalam
lapangan atau penilitian lapangan (field research). Adapun pendekatan yang
digunakan penelitian ini adalah pendekatan kualitatif. Sumber data meliputi:
(a) Sumber data primer: guru sentra agama, guru kelas kelompok B, kepala
PAUD, dan siswa. (b) Sumber data sekunder: dokumen atau arsip seperti SOP
penataan alat main yang digunakan dalam pembelajaran, dan data lain yang
mendukung. Teknik pengumpulan data melalui observasi, interview (wawancara)
dan dokumentasi. Metode analisis data menggunakan tiga langkah yaitu reduksi
data, penyajian data dan verifikasi.

Dari hasil analisis data diperoleh temuan-temuan penelitian sebagai
berikut: 1) Prinsip penggunaan alat perminan edukatif dalam sentra agama yakni
aman, nyaman, dan mudah digunakan oleh anak usia dini, bersifat konstruktif bagi
perkembangan anak, sesuai dengan kebutuhan dan usia anak, menarik, efektif dan
efisien dalam penggunaan dan pengadaannya. 2) Langkah-langkah pembuatan alat
permainan edukatif roulette dalam sentra agama yakni siapkan dua bagian kardus
bekas besar, potong menjadi bentuk lingkaran dan segi empat, satukan hiasi
lingkaran dengan kertas origami, satukan lingkaran pada kardus bentuk segi empat
dengan jarum atau sekrub, kemudian tempelkan anak panah pada bagian tengah
atas segi empat. 3) Penggunaan alat permainan edukatif roulette dalam sentra
agama pembelajaran sentra Agama di PAUD Aisyiyah 02 Pati merupakan
penggunaan media sebagai peraga untuk mengenalkan materi agama Islam dengan
cara diputar dan kemudian anak mengkomunikasikan gambar yang telah
ditemukannya pada papan roulette di depan guru atau teman-temannya, dengan
tujuan dapat meningkatkan pemahaman tentang agama pada anak didik sejak dini
dan dapat membentuk pribadi yang cerdas berperilaku sesuai dengan norma-
norma agama.
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