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ABSTRAK

Muhammad Syaifuddin. y.v.. EFEKTIVITAS PERMAINAN BAHASA ARAB
UNTUK MENINGKATKAN MAHARATUL KALAM DI MTS NU BAITUL
MUKMININ KUDUS. Skripsi, Prodi Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah Institut
Agama Islam Negeri Kudus.

Kata kunci: Permainan bahasa Arab, Keterampilan Berbicara

Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana penerapan permainan
bahasa Arab untuk meningkatkan keterampilan berbicara siswa di MTs Nu Baitul
Mukminin Kudus dan apakah permainan bahasa Arab efektif untuk meningkatkan
keterampilan berbicara siswa di MTs Nu Baitul Mukminin Kudus.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendiskripsikan penerapan permainan
bahasa Arab untuk peningkatan keterampilan berbicara siswa di MTs Nu Baitul
Mukminin Kudus dan untuk mengetahui efektivitas permainan bahasa Arab untuk
keterampilan berbicara siswa di MTs Nu Baitul Mukminin Kudus.

Desain penelitian ini adalah eksperimen, dengan cara membandingkan hasil
Pre-test dan Post-test pada kelas eksperimen dan kelas kontrol yang tidak
diberikan perlakuan. Instrumen yang digunakan adalah instrument tes. Teknik
pengumpulan data berupa tes. Teknik analisis data adalah wji validitas, reliabilitas,
nilai rata-rata kelas eksperimen dan kelas kontrol, uji normalitas, uji kesamaan dua
varian, dan uji hipotesis.

Hasil penelitian ini menunjukkan peningkatan dari pretest ke posttest
dengan materi (1) agl). Dari data tes dapat diketahui peningkatan nilai rata-rata
kelas kontrol dan kelas eksperimen dengan jumlah v\ siswa. Pada pretest kelas
kontrol dan kelas eksperimen mendapat nilai rata-rata <y,vA dan rata-rata nilai
posttest vy,o4 dan diperoleh t hitung v,y dan t tabel \,av karena t hitung > t tabel,
maka hipotesis yang diterima dalam penelitian ini adalah hipotesis kerja (Ha) yaitu
metode permainan bahasa Arab efektif untuk meningkatkan keterampilan
berbicara di MTs Nu Baitul Mukminin Kudus.



