
 
 

 ملخص البحث

اللغة العربية  في تعليم (Aksi Kata) عمال الكلماتا تطبيق الألعاب اللغوية . 6102نور عفيف الدين معصوم. 
 - تاوانج ىرجا - وجوكعاب الدفردات لدى الطلاب فى الفصل الثالث بمدرسة النورية الإبتدائية فيلترقية است

م. بحث علمي، قسم تعليم اللغة العربية، كلية التربية بالجامعة الإسلامية 6102/6102روبوكان للعام الدراسي ك
 الحكومية بقدس. 

 الدفردات.،   (Aksi Kata) عمال الكلماتاالألعاب اللغوية ية: الكلمات الأساس

في تعليم اللغة   (Aksi Kata) عمال الكلماتا( لدعرفة تطبيق الألعاب اللغوية 0يهدف ىذا البحث: )
 عمال الكلماتا ( لدعرفة انجاز الطلاب في استيعاب الدفردات بألعاب اللغوية6 (العربية لترقية استيعاب الدفردات.

(Aksi Kata)( .3لدعرفة العوامل الدافعة والعاعقة من تطبي ) عمال الكلماتاق الألعاب اللغوية (Aksi Kata)   في
 تعليم اللغة العربية لترقية استيعاب الدفردات.

يستخدم ىذا البحث بمدخل الكيفى وبطريقة الوصفى وبجنس الدراسة الديدانية. ويكون ميدان البحث 
كروبوكان. وطريقة جمع البيانات فهي طريقة الدقابلة والدلاحظة   -تاوانج ىرجا -وجوكبتدائية فبمدرسة النورية الإ

تبار والوثيقة. وفي تحليل البيانات، تستعمل الباحث طرق تنقيص البيانات وتقديم البيانات وأخذ الخلاصة. وفي اخ
 إطالة الدراقبة وترقية الدثابرة وأسلوب التثليث واستخدام البيانات الدراجع.  صدق البيانات تستعمل الباحث

اللغة  في تعليم  (Aksi Kata) عمال الكلماتا الألعاب اللغويةتطبيق أن  تدل على ىذا البحث، نتائجو 
 .جدا وناجحجيد  ثالث بمدرسة النورية الإبتدائيةعاب الدفردات لدى الطلاب فى الفصل اليالعربية لترقية است

الألعاب اللغوية  وتحقّقفهم الدفردات وتذكيرىا وىم يشعرون بالفرح،  ل على ذلك أن الطلاب يستطيعونوالدلي
. والدليل على م للّغة العربيةهاىتمام الطلاب وحب زيدتة، و جو ر الأىداف الد (Aksi Kata) عمال الكلماتا

وىو أعلى من الدعيار الادنى الذي قررتو  24،83بة بمعدل ساستيعاب الطلاب للمفردات ان الدرجات الدكت
فهو الدعلم جانب  فمنوالوسائل. طلابالدعلم وال جاءت منوالعوامل الدافعة من استخدامها  .21الددرسة وىو 

علم اللغة تفي  واىتمام شديد عالية ةحماسوو فهم ذ الطلاب ومن جانب .احترافو واستعداده الوسائل التعليمية
منطقة الحاسوب و ومعمل البروجكتور منها الفصول والدكتبة و  ل الددرسةتوفرىا من قبالوسائل نب ومن جا. العربية

 ختلفة،الد الطلاب خلفية فهي جاءت من بعض الطلابقة من استخدامها والعوامل العائ .(wifi area)واي فاي 
 .الدفردات نطقفي  همبعض خوفو  ،وفهم معانيها عاب الدفرداتياستوتفاوتهم في 
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Penelitian ini bertujuan: (1) untuk mengetahui implementasi permainan bahasa 

“aksi kata” dalam pembelajaran bahasa arab untuk meningkatkan penguasaan mufrodat. 

(2) untuk mengetahui prestasi siswa dalam meningkatkan penguasaan mufrodat dengan 

menerapkan permainan bahasa aksi kata. (3) untuk mengetahui faktor-faktor pendukung 

dan faktor-faktor penghambat dalam penerapan permainan bahasa “aksi kata” dalam 

pembelajaran bahasa arab untuk meningkatkan penguasaan mufrodat. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskripsi dan 

field research. Lokasi penelitian ini berada di MI Annuriyah Pojok Tawangharjo 

Grobogan. Teknik pengumpulan data yang digunakan ialah teknik wawancara, obsevasi, 

dan dokumentasi. Sedangkan teknik analisis data dilakukan dengan beberapa langkah, 

yaitu mereduksi data, mendisplay data, serta mengambil kesimpulan. Sedangkan teknik 

uji kreadibilitas data dilakukan dengan perpanjangan pengamatan, peningkatan 

ketekunan, Trianggulasi, dan menggunakan bahan referensi. 

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini, bahwa penerapan Permainan Bahasa 

“Aksi Kata” dalam Pembelajaran Bahasa Arab untuk Meningkatkan Penguasaan 

Mufrodat Siswa Kelas III MI Annuriyah bagus dan berhasil. Hal ini dapat dilihat dari 

tercapainya tujuan pembelajaran yang diinginkan, menambah perhatian dan kecintaan 

siswa dalam pelajaran bahasa Arab. Menigkatnya penguasaan mufradat siswa dapat 

dilihat dari nilai rata-rata siswa yaitu 78,43 yang telah melebihi kriteria ketuntasan 

minimal (KKM) yaitu 70. Adapun faktor pendukung dari permainan bahasa Aksi Kata 

dalam meningkatkan penguasaan kosakata siswa adalah guru, murid, dan media. Dari  

guru yaitu profesionalisme dan persiapannya dalam menggunakan media pembelajaran. 

Dari sisi siwa mereka mempunyai semangat yang tinggi dalam mempelajari bahasa arab.  

dari sisi  media yang ada di MI Annuriyah seperti kelas, perpustakaan, lab. komputer dan 

wifi area. Sedangkan faktor penghambatnya adalah latar belakang siswa yang berbeda, 

ada kesenjangan dalam penguasaan musrodat dan dalam pemahaman terhadap makna 

mufodat, dan sebagian dari mereka yang banyak yang takut melafalkan mufrodat. 

 

 


