DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ot
HALAMAN NOTA PERSETUJUAN ........ccocvviiiiiiienns
HALAMAN PENGESAHAN .......cccoiiiiiiiiie
HALAMAN PERNYATAAN . ...
ABSTRAK ..o
HALAMAN MOTTO ..ot
HALAMAN PERSEMBAHAN.........cccoiiiiiiiiee
PEDOMAN TRANSLITERASI.......ccooooiiiiies
KATA PENGANTAR ..o
DAFTARISIE XS N 0 B
DAFTAR GAMBAR ...
DAFTAR TABEL.......coo i

BAB | : PENDAHULIAN

Latar Belakang ........cccooeeovvininininiicicen
Rumusan Masalah............ccceeeeviiiiiiciieece,
Tujuan Penelitian ........cccoooviiiiiiineicee,
Manfaat Penelitian ........cccccvvveveeeeericeeee s,
Sistematika Penulisan ...........cccccevveveireiinnnne,

moow>

BAB Il : LANDASAN TEORI
A. DeSKripsi TEOM ..cceccvruereeieieieieiee e
1. Intensitas Mengakses Game Online.........
a. Pengertian Intensitas Mengakses
Game Online .......ccoocvevevevveieienn
b. Game Online .....cccooovvveviiiiie
c. Dampak Positif dan Negatif Game
ONHINE....oviiieeceee e
d. Karakteristik Game Online...............
2. Hasil Belagjar........ccooovoeviiiiiicicee
a. Pengertian Belajar ..........c..cccceeennnnn.
b. Pengertian Hasil Belajar....................
c. Indikator Hasil Belajar ......................
3. Agidah AkhlaK..........ccccovoiniininiiiiiens
Pengertian Agidah Akhlak ................
Dasar dan Tujuan Akhlak..................
Macam-Macam Akhlak.....................
Faktor yang Mempengaruhi Akhlak..

oo

Xii

27



B.
C.
D.

e. Bidang Studi Agidah Akhlak.............
Penelitian Terdahulu............ccooovviviiiiiinne
Kerangka BerfiKir..........ccoovvninniiiicncnn
Rumusan Hipotesis..........cccovvevevieevieiieiiesiee

BAB Ill : METODE PENELITIAN

G@MmMOOw>

Jenis dan Pendekatan Penelitian.....................
Populasi dan Sampel..........cccccevevveieieiiecienne.
Identifikasi Variabel ..........c..cccooeviiiiivinnnnnn,
Teknik Pengumpulan Data..............cccceceenennne
Uji Validitas dan Realibilitas..........................
Uji Asumsi KIasiK ........cooeieiiiiiiniicicnn
ANAliSis Data .....c.ccevveeeiiiieiiee e

BAB IV : HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A.

B.

C.

D.

Deskripsi Data Hasil Penelitian......................
1. Gambaran Obyek Penelitian ....................
a. Sejarah Berdirinya SMK Islam
Al-Hikmah 2........cooiiiii,
b. Data Pendidik dan Tenaga
Kependidikan............ccocovrvrereninnnn.
C. Visidan MiSi .......ccccoovvvennvnnnennnnnn,
d. Data Peserta Didik Kelas XII ............
Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas................
1. Uji Validitas......cocooeveiieiciicicceciee
2. Uji Reliabilitas .........cccooeiiviiiiiiiicns
Uji Asumsi KIasiK ........cccooeviiniiiiiiiice,
1. Uji Normalitas......c.coooeveivninniniiniicicnn
2. Uji LINIeritas........coovvevvieniniicnc e
ANalisis Data ........cccccveveiiiieieie e
1. Analisis Pendahuluan...........cccccoovinne
a. Analisis Data Tentang Intensitas
Mengakses Game Online di SMK
Islam Al-Hikmah 2 Welahan Jepara..
b. Analisis Data Tentang Hasil Belajar
Agidah Akhlak Peserta Didik di SMK
IslamAl-Hikmah 2 Welahan Jepara...
C. Tabulating......ccoeviieriiiie e
2. Analisis Uji HIpotesSiS .......c..ccocvvveierinnne.
3. Analisis Lanjut..........c.ccceevviiieieireiennn,

Xiii

43
44
45
46
47
48
50

54
54

54

54
56
57
57
57
59
59
59
60
62
62

62

65
66
68
73



E. Pembahasan........ccccovveiiiiieieieiiee e 74

BAB V : PENUTUP
A, KesSimpulan........cccoeviieiciecc e 75
B. SAraN ..o 75

DAFTAR PUSTAKA

DAFTAR RIWAYAT PENDIDIKAN
LAMPIRAN-LAMPIRAN

Xiv



Tabel 2.1

DAFTAR GAMBAR

- Kisi-Kisi Instrumen Intensitas Mengakses
Game ONliNe......cccocecvveiieceee e,

XV



Tabel 3.1

Tabel 3.2

Tabel 3.3
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5
Tabel 4.6
Tabel 4.7
Tabel 4.8

Tabel 4.9

Tabel 4.10
Tabel 4.11
Tabel 4.12
Tabel 4.13
Tabel 4.14
Tabel 4.15

DAFTAR TABEL

. Kisi-Kisi Instrumen Intensitas Mengakses

Game ONliNe.......ccocvveieieee e 45
: Skor Dalam Angket Intensitas Mengakses

Game ONliNe......coocvvveeieceee e 47
- Skala Prosentase ..........ccoceoeeveninenenienienienns 51
: Data Pendidik dan Tenaga Kependidikan...... 54
: Data Jumlah Peserta Didik Kelas XII ........... 57
: Uji Validitas Variabel X..............ocoiiinenn 58
. Uji Reliabilitas Variabel X ...........ccccooovenn 59
- Hasil Uji Normalitas..........ccocoovviviieneicnennne. 60
: Uji Linearitas Data...........cccooevvrinienincnennnn 61
: Uji Linearitas Data Grafik Scatter Plot.......... 61
: Skor Vaiabel Intensitas Mengakses Game

Online (X)..- et e fervene e 0 B 63
: Nilai Interval Variabel Intensitas Mengakses
Game Onling (X) ..coeceveeveeceeie e 64

> Nilai Interval Hasil Belajar Agidah Akhlak (Y) 66
: Distribusi Jawaban Responden Variabel (X). 67

Data Nilai.........oooeoviiiiiiiice, 68
: Data Uji Regresi Sederhana Coefficients....... 70
: Pedoman Derajat Korelasi ............cc.cccoevenee. 71
: Hasil Uji F Hitung ..., 72

XVi



