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ABSTRAK

Siti Nurlailia Fitriyatul Aini. 2020. Efektifitas Permainan Bahasa
dalam Meningkatkan Keterampilan Menbaca Pondok Pesantren An
Nur Sumber-Hadipolo Jekulo Kudus Tahun 2020/2021 (Quasi
Eksperimen). Skripsi. Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas
Tarbiyah, Institut Agama Islam Negeri Kudus.

Kata Kunci: Permainan Bahasa dan Keterampilan Membaca

ang disebabkan oleh latar belakang sekolah yang berbeda- beda
dan jauh dari dunia pesantren. Oleh karena itu, penulis berupaya untuk
memperkenalkan model pembelajaran dengan permainan bahasa agar
terciptanya suasana yang menyenangkan. Tujuan penelitian ini adalah
1) Untuk memperoleh data tentang penerapkan model pembelajaran
dengan menggunakan permainan bahasa, 2) " Tingkat keterampilan
membaca teks Arab sebelum dan sesudah diterapkan model
pembelajaran menggunakan permainan bahasa pada Kelas Persiapan
Pondok Pesantren An Nur Sumber-Hadipolo Jekulo Kudus Tahun
2020/2021.

Peneliti ini menggunakan metode kuantitaif dengan jenis quasi
eksperimen. Data peneliti ini dikumpulkan melalui observasi, tes dan
dokumentasi. Analisis data-menggunakan rancangan pre fes dan post
tes. Dalam rancangan tersebut perlakuan dilakukan pada satu kelas
dengan dua jenis pembelajaran yang berbeda antara pembelajaran
pertama dan kedua. Pembelajaran yang pertama yaitu pembelajaran
secara konvensional yang dilakukan sebanyak satu kali pertemuan.
Sedangkan pembelajaran yang kedua yaitu pembelajaran dengan
menggunakan model  pembelajaran  kontekstual dengan
memnggunakan permainan bahasa yang dilakukan selama tiga kali
pertemuan.

Hasil dari penelitian ini adalah 1) Pelaksanaan model
pembelajaran kontekstual dengan permainan bahasa dilakukan di
dalam kelas dengan sajian berbentuk permainan kelompok di dalam
kelas. 2) Tingkat keterampilan membaca Kelas Persiapan Pondok
Pesantren An Nur Sumber-Hadipolo Jekulo Kudus Tahun 2020/2021
dapat dilihat dari perubahan rata-rata hasil tes dari 62 dengan kategori
kurang baik menjadi 82 dengan kategori baik. 3) Berdasarkan
perolehan perhitungan uji t-test terdapat perbedaan yang signifikan
antara kelas sebelum eksperimen dan setelah eksperimen. Hal ini
ditunjukkan dengan hasil uji t-test dari perolehan data melalui
instrument tes yaitu t piwng > t tabel -16,606 < 2,03



