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 الباب الثاني

 الإطار النظري 

 مهارة الكلام .أ 
 مفهوم مهارة الكلام .1

ستماع رات اللغوية  تحتوي على مهارة الإوالدها  
 1ومهارة القراءة ومهارة الكلبم ومهارة الكتابة.

بمعتٌ الحقيقي قال إبراىيم لزمد عط "إن الكلبم   
لو دلالة في  شيئ ىو ما يصدر من الإنسان ليعبر بو عن

يعتبر  2ذىن الدتكلم والسمع أو على الأقل في ذىن الدتكلم.
 الكلبم الفن الثاني من فنون اللغة الأربعة بعد الاستماع. وىو

فليس كل صوت كلبم.  ،ترترة اللسان عما تعلمو الإنسان
ىي دلت على معتٌ من  لأن الكلبم ىو اللفظ والافادة

                                                             

الجمعة الحكومية  :مالائج), مذكرة الدورة لعلمي اللغة العربيةعبد الرتزن بن إبراىيم الفوزان,  1 
 .26,  ص. (2004, مالائج

, النهضة الدصريةمكتبة  :مصر), تدريس اللغة العربية والتًبية الدينيةطرق إبراىيم لزمد عط,  2 
 .105, ص.(1996
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صحيح ان ىناك أصواتا  الدتكلمعلى الأقل في ذىن  ،نيالدعا
 تصدر من بعض الحيوانات تحمل بعض.

 أهداف تعليم مهارة الكلام .2
ة ومتنوعة من تعليم مهارة ىناك أىداف كثتَ   

وأىداف الكلبم تشتًك مع أىداف اللغة العربية  ،الكلبم
 العامة لتعليم الكلبمويدكن أن نعرضها فيما يلي:

 وأن يؤدي أنواع ،الدتعلم أصوات اللغة العربيةأن ينطق  (أ 
والتنغيم الدختلفة وذلك بطريقة مقبولة من أبناء النتَ 

 العربية.
 أن ينطق الأصوات الدتجاورة والدتشابهة. (ب 
في النطق بتُ الحركات القصتَة والحركات أن يدرك الفرق  (ج 

 الطويلة.
 أن يعبر عن أفكاره مستخدما الصيغ النحوية الدناسبة. (د 
أن يعبر عن أفكاره مستخدما النضم الصحيحة لتًكيب  (ه 

 الكلمة في العربية خاصة في لغة الكلبم.
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بعض الخصائص اللغوية في التعبتَ الشفهي  يستخدمأن  (و 
 مثل التذكتَ والتأنيث والتمييز العدد والحال ونظام الفعل

 وغتَ ذلك لشا يلمز الدتكلم بالعربية.وأزمنتة 
ناسبة لعمره ومستوى أن يكتسب ثروة لفظية كلبمية م (ز 

وأن يستخدم ىذه الثروة في إتدام عملية  ،نضجو وقدراتو
 اتصال عصرية.

دم بعض أشكال الثقافة العربية الدقبولة أن يستخ (ح 
وأن  ،ومستواه الإجتماعي وطبيبعة عملو والدناسبة لعمره

يكتسب بعض الدعلومات الأساسية عن التًاث العربي 
 والإسلبمي.

أن يعبر عن نفسو تعبتَا واضحا ومفهوما في مواقف  (ط 
 الحديث البسيطة.

 أن يتمكن لشن التفكتَ باللغة العربية والتحدث بها (ي 
 بشكل متصل وترابط لفتًات زمنية مقبولة.
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إن تعليم الكلبم باللغة الأجنبية يعد أساسا  
 لدمارسة كثتَ من أنشطة الإنسان وتحقيق أىدافو ومن ذلك:

 أن يطلب الدتعلم شيئا ما. (أ 
 أن يستعلم عن الأماكن والأوقات والأشخاص. (ب 
 أن يطلب من الآخرين عمل شيئ ما. (ج 
 اب اللغة.أن يقيم علبقة ألفة مع أصح (د 
 أو يقول شيئا ما للآخرين. ،أن يحكي قصة بصيطة (ه 
 أن يشغل الجالستُ بالحديث حتى يحتُ موعد شيئ ما. (و 
 أن يفهم الآخرين ويوجههم ويرشدىم. (ز 
أن يقضى حوائجو اليومية ويؤدي ما يطلب منو من  (ح 

 3أعمال.
 أهمية تعليم مهارة الكلام .3

وذكر إبراىيم لزمد عط عن أهمية تدريس مهارة  
 4الكلبم:

                                                             

 ،اللغة العربية لغتَ الناطقتُ بو طرائق تدريس ،ود كامل الناقة ورشدي أتزد طعيمةلزم 3 
 .131-130(, ص.2003 ،العلوم والثقافة ،تًبيةمنشورت الدنظمة الإسلبمية ال :إيسيسكو)
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خصوصا في ىذا العصر التي تعددت فيو  -الكلبم (أ 
 نقل الركاب والأمتعنة وسيلة -وسائل النقل والدواصلبت

ووسائل النقل الجوى  ،لطمأنة قادة الدراكبات الفضائية
وإنما  ،البرى. ليس طمأنة ىؤلاء فحسبوالبحر بل 

 طمأنة أىليهم وذويهم.
على للحكم  -إلى حد ما–الكلبم مؤشر صادق  (ب 

 التكلم إلى طبقتو الإجتماعية ومهنتو أو حرفتو.
م والإفهام بتُ الدتكلم والفه ،الكلبم وسيلة الإقناع (ج 

 أو بتُ الدتكلم والدخاطبتُ. ،والدخاطب
وامتصاص الكلبم وسيلة لتنفيس الفرد عما يعانيو,  (د 

ولو كان يحدث –لأن تعبتَ الفرد عن نفسو  ،لانفعالاتو
من حدة الأزمة التي  يخفف -أمام الآخرون -نفسو

 يعانيها أو الدوافق الذي يتعرض لو.

                                                                                                                                         

 ،النهضة الدصريةمكتبة  :مصر)  ،طرق تدريس اللغة العربية والتًبية الدينية ،لزمد عطإبراىيم  4 
 .107-105ص. (،1996
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الكلبم وسيلة رئيسة في العملية التعليمية في لستلف  (ه 
مرالذا حيث يدارس التلبميذ فيها الكلبم من خلبل 

 الحوار والدناقيشة.
والدتعلم  ،ط إنساني يقوم بو الصغتَ والكبتَالكلبم نشا (و 

التعامل مغ  فرصة أكثر في حيث يتيح للفرد ،والجاىل
إذا بعبر بو عن مطالبة  ،والالتصاق مع الجماعة ،الحياة

 الضرورية في ىذه الحياة.
 مجالات الكلام .4

 المحادثة (أ 
المحادثة ىي وسيلة الدرء لإشباع حاجاتو وتنفيذ  

يهدف المحادثة:  5مطلببو في المجتمع الذي يحيا فيو.
 ،ب ليصبحوا ويجيدوا لغتهم العربيةلتدريب لسان الطلب

واجهت الأحداث ويداىروا على لغتهم العربية حول ما 

                                                             

 .290(, ص. 1996دمشق, ) في طرائق تدريس اللغة العربية,لزمود أتزد السيد,  5 
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ويعرفوا لزادثات الآخرين باللغة  ،في الحياة اليومية
 6العربية.

 الكلبم الحر (ب 
أن المحادثة لا تتم قسرا ولاتحدث غجبارا. إن  

وعندما يفتقد ىذا  ،حرية الدتحدث شرط الحديث
الشرط يصبح ما يقول ترديدا أو إملبء عليو من آخرين 
والأمر نفسو يصدق في فصول تعليم العربية للناطقتُ 

 بلغات أخرى.
 الكلبم عن الصور (ج 

البسيطة التي يدكن  يعرض الدعلم بعض الصور 
والتي تتصف بحيويتها وحركتها. وعلى  ،التعبتَ عنها

ر الذادفة التي تتضمن أو تعبتَ الدعلم ىنا أن يختار الصو 
عن أكثر من معلم. فقد يعرض لذم صورة لددينة أو 

                                                             
 

6
 M. Khalilullah, Media Pembelajaran Bahasa Arab, )Yogyakarta: 

Aswaja Pressindo(, hlm.10. 
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لقرية تظهر فيها ماكنها ومدارسها ومساجدىا 
 7وأشجارىا وبعض فعاليات سكانها.

 الدناقشة (د 
الدناقشةىي لزادثة تجري بتُ فردين حول موضوع  

بها الدناقشون أن يتحلى معتُ. فيها تذة أداب ينبغي 
 خيصها فيما يلي:يدكن تل

 في تعقيب.والبعد عن الفوضى  ،سيادة النظام (1
 المجالة واحتًام الأراء وعدم تسفيهما. (2
إذا لابد لدن يود  ،عدم الدقاطعة في أثناء الحديث (3

الدناقشة أن يفسح المجال لزميو حتى بيتهي من ابداء 
 وجهة نظره.

إذا من الدلبحظ  ،عدم احتكار فرد واحد للكلبم (4
احيان أن أحد التلبميذ يستًسل ويفوت الفرصة 

 على الآخرين.
                                                             

دار الشروق, )القاىرة:  اللغة العربية مناىج وطرائق تدريسيها,علي طو وعلي حستُ الدليمي, 7 
 .139(, ص. 2005



 

01 
 

وجوب اشراك سائر التلبميذ في المحادثة سواء  (5
باستماع أو تعقيب أو الدناقشة. الابتعاد عن الأفعال 

 والغضب في أثناء الكلبم والرد والتعقيب.
 مراحل تعليم مهارة الكلام .5

إلى ثلبثة سم مراحل تعلممهارات الكلبم ينق  
 ىي: ،مستويات

 بالنسبة الدستوية الإبتدائية )للمبتدئتُ( (أ 
وتأليف  ،لطلبب مطالبون بتعلم نطق الكلماتا (1

 الجمل والتعبتَ عن أفكارىم بسيطة.
طرح الدعلم الأسئلة التي لابد إجابتها حتى ينتهي  (2

 بتشكيل الدوضوع الدمتاز.
بدء الدعلم الدمارسة الدعلمتُ التحدث بأسئلة  (3

 بسيطة.
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تدارينة سفاىية طلب الدعلم الطلبب الإجابة على  (4
أو الإجابة على أسئلة تتعلق  ،مع حفظ المحادثات

 بمضمون النص الذي قد قراءىا الطلبب.
 للمرحلة الدتوسطة )وسيط( (ب 

 تدريس الكلبم بمسررحية. (1
 الدناقشة بالدوضوعات المحدودة. (2
 الحديث عن الأحداث التي حدثت في الطلبب. (3
الدعلومات التي قد سمعها من التليفيزيون أو تحدث  (4

 الدذياع أو أخرى.
 للمرحلة العلوية )الدتقدم( (ج 

 اختار الدعلم مواضع لدمارسة التحدث. (1
 ،ن الدوضوع الدختار مثتَ للئىتمامينبغي أن تكو  (2

 ذات الصلة بالحياة اليومية للطلبة.
 وينبغي أن تكون الدواضيع واضحة ولزدودة. (3
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يار موضوع واحد أو أكثر الطلبب مدعوون لاخت (4
حتى حر الطالب في اختيار موضوع لدناقشة حول 

 8ما يعرفونو.
 اللغة ألعاب .ب 

 فهم ألعاب اللغة .1
لعبة اللغة ىي وسيلة لتعلم اللغة من خلبل 

، ليست نشاطا إضافيا لابتهاج وحده اللعبة. ألعاب اللغة
ولكن يدكن تصنيف اللعبة في التدريس والتعلم تهدف إلى 

الطلبب الفرصة لتطبيق الدهارات اللغوية التي تم إعطاء 
، ة ىي الأنشطة الدصممة في التدريسالدستفادة. ألعاب اللغ

وتتصل لزتوي الدرس بشكل مباشر أو غتَ مباشر. ألعاب 
اللغة التي تهدف إلى الحصول علي الدتعة والتدريب في 
الدهارات اللغوية )الإستماع، والكلبم، والقراءة، والكتابة، 

ت والقواعد(. إذا لعبة يثتَ والأدب( وعناصر اللغة )الدفردا
، ولكن لا يكتسب لأي مهارات اللغة أو عناصر لزددة متعة

                                                             
 

8
 Mustofa Syaiful, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, 

)Malang : UIN-Maliki Pres, 2011), h. 151-152. 
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، لألعاب اللغة. وعلي العكس من ذلك، ثم اللعبة لا تشمل 
إذا كان النشاط يهدف إلى لشارسة الدهارات اللغوية أو بعض 

لنشاط ن ىذا ا، فار، ولكن لا يوجد عنصر الاستقرارالعناص
، يدكن ان يسمي نشاط لعبة لا يسمي لعبة اللغة. وىكذا

اللغة إذا كان نشاط يحتوي علي عناصر لشتعة ولشارسة 
 الدهارات اللغوية أو عناصر لغوية لزددة. 

الغرض الرئيسي من ألعاب اللغوية ليس للمتعة 
عناصر لغوية لزددة.  فقط، ولكن لتعلم الدهارات اللغوية أو

، فإن التفاعل بتُ ألعاب والتعلم يوفر تجربة ووفقا لديوي
 تعليمية مهمة جدا للؤطفال. 

ذكر نصتَ مصطفى أن اللعبة في تعلم اللغة لذا 
عدة وظائف. أولا، تقديم لرموعة متنوعة من الأنشطة 
التًفيهية في عملية التدريس والتعلم. ثانيا، تحفيز الدعلمتُ 

ب لجعل التعلم متعة. ثالثا، تدريب العناصر اللغوية والطلب
 وتطوير مهارات لغوية لستلفة. 
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 ألعاب اللغة الضعف .2
 وىنا بعض العيوب في تنفيذ ألعاب اللغوية:

عدد الطلبب كثتَ، لشا يسبب صعوبات لإشراك تريع  (أ 
 الطلبب في اللعبة.

وعاده ما يتبع تنفيذ ألعاب اللغوية الضحك وىتافات  (ب 
يث يدكن أن تتداخل مع تنفيذ التعلم في الطلبب بح

 الطبقات الأخرى.
لا يدكن الإبلبغ عن تريع الدواضيع من خلبل ألعاب  (ج 

 اللغوية.
ألعاب اللغوية، بشكل عام، لم ينظر إليها علي أنها  (د 

 برنامج تعلم اللغة، بل ببساطة باعتبارىا فاصلة.
 أهمية ألعاب اللغوية .3

ي النحو من بعض أهمية ألعاب اللغوية ىي عل
 التالي:

ألعاب اللغة ىي واحدة من وسائل الأعلبم التعليمية التي  (أ 
 لديها طريقة التعلم من الطلبب النشطتُ عالية.
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يدكن أن تقلل من ملل الطلبب في عملية التعلم في  (ب 
 الفصل.

، يدكن أن تعزز روح الطلبب مع الدنافسة بتُ الطلبب (ج 
 لتكون أكثر تقدما.

العلبقات الجماعية وتطوير  ألعاب اللغة يدكن أن تعزز (د 
 الكفاءات الإجتماعية للطلبب.

الدواد الدرسلة يدكن أن تتًك انطباعا في قلوب الطلبب  (ه 
 بحيث يصعب نسيان خبره الدهارات الددربة.

 ألعاب اللغوية أهداف .4
في التدريس اللغة العربية بألعاب اللغوية يجب أن يكون 

 الأىداف التالية:
  الطلبب.تحفيز التفاعل اللفظي بتُ (أ 

في اللعبة يطلب من الطلبب للتعبتَ عن ارائهم الخاصة، 
 ويطلب منهم أن تقديم أسباب معينة تتعلق الدرس أيضا. 

 يضيف بلبغة وثقة (ب 
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ألعاب اللغة مفيدة في بحستُ مهارة اللغة )التواصل( لدى 
 الطلبب.

 توفتَ سياق التعلم. (ج 
يدكن أن تكون اللعبة مصدرا للتعلم أو تعلم وسائل 

لإعلبم إذا كانت اللعبة تهدف إلى تحقيق التعليم أو ا
 التعلم.

 الاداءات كشط الدلل. (د 
ألعاب اللغة يدكن أن تسبب مشاعر الفرح للطلبب 
وتسبب لذم نسيان الجوع فضلب عن مشعر الخمول 

 والنعاس.
 كأداة للتعافي والتأكيد والإثراء. (ه 

الألعاب مفيدة بشكا خاص لأنشطة الاستًجاع والتأكيد 
لإثراء في التعلم عندما تكون مصممة بشكل جيد وا

 ومصممة بشكل صحيح.
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 ألعاب اللغوية مبادئ .5
 مبادئ ألعاب اللغوية ىي كما يلي:

 التفاعلبت (أ 
اللعبة يدسح للتفاعل والدشاركة النشطة للطلبب للتعلم، 

 يدكن أن توفر اللعبة ردود الفعل الدباشرة.
 الدباراة (ب 

الدباراة، ألعاب اللغة استكشاف السمة الدميزة للعبة ىي 
 الديول الدتنافسة لأغراض التعلم.

 التعاون (ج 
كل لاعب يعمل مع بعضها البعض لضمان الفوز 

 لمجموعتهم.
 قواعد اللعبة (د 

ىناك عدد من القواعد الخاصة في كل اللعبة، تهدف تريع 
القواعد المحددة إلى الإشراف على اللعبة وتقديم 

 ب.التعليمات أو التوجيو للبع
 نهاية أو حد اللعبة (ه 
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نهاية اللعبة ىي النتيجة، عادة ما تكون ىناك بعض 
 القرارات الأولية التي تحدد نقطة نهاية اللعبة. 

 أنواع الألعاب اللغوية .6
 كما يلي:من بعض ألعاب اللغة ىي  

 مقدمة القلم (أ 
الذدف من اللعبة ىو تذكر الرسائل وتحستُ مهارات 

 الطلبب في التحدث.
 100الأسرة  (ب 

تقوم اللعبة بتدريب اللبب على الإبداع في طرح الأسئلة 
 في شكل لايداثل أسئلة الطلبب الاخرين.

 الكرة السألت (ج 
اللعبة تدرب الطلبب مهارات التحدث من خلبل كتابة 
 الأسئلة على أوراق فارغة ثم ألقيت على أصدقاء اخرين.

 تخمتُ الإجراء (د 
ن خلبل ىذه اللعبة ىي لتدريب رعاية وإبداع الطلبب م
 اظهار البطاقات التي تم إعدادىا من قبل الدعلم.
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 لعبة الثعابتُ والسلبلم (ه 
ىذه اللعبة يدرب سرعة الطلبب في الحديث باستخدام 

 لعبة الثعابتُ والسلبلم.
 تعليم مهارة الكلام باستخدام لعبة الثعابين والسلالم .ج 

 النرد تستخدم التي اللعبة ىي والسلبلم الثعابتُ
(. 6-1مدوره سوداء لرموع علي نقاط شكل علي )مكعب

لتحديد عدد الخطوات التي يجب أن تخضع لذا البيادق )مؤشر 
موقف اللبعب(. اللوحة نفسها ىي صورة متقلب تتكون من 

, وعرض 100-1عشرة صفوف وعشرة أعمدة مع عدد 
الثعابتُ والسلبلم. يتم رسم اللبعبتُ لتحديد من ىو اللبعب 

ل لاعب خفقت ولفة النرد, ثم خطوة علي الأول وما بعدىا. أو 
 6مربع إلى عدد من النقاط علي النرد. إذا كان النرد يظهر رقم 

خطوات وخفقت  6ثم اللبعب يحصل علي فرصة لتشغيل بيادق 
النرد مرة أخرى. البيادق التي تتوقف في ذيل الثعبان يجب أن 

ج ثم تنزل إلى الصندوق الذي لو رأسو. إذاوقفت بيادق تحت الدر 
اللبعب يرتفع فورا إلى مربع حيث ينتهي سلم. أول لاعب 
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ىذه اللعبة الثعابتُ  9للوصول إلى خطال نهاية ىو الفائز.
والسلبلم ىي لعبة جذابة تشمل الأطفال يلعب وندور انشطا في 
الثعابتُ والسلبلم. أنماط التفاعل النشاط الطلببي قوية عند 

أنشطة التعلم يسبب اللعبة  اللعب الثعابتُ والسلبلم وألعاب في
 10لزبب جدا من قبل الطلبب. ىو

الثعابتُ والسلبلم لعبة خفيفة إذا جلبت,  ىذه
قواعد اللعبة بسيطة وتعليمية ومسلية للؤطفال  سهلة الفهم لأن

 بطريقة ايجابية, حتى يتم الطبقة الثعابتُ والسلبلم كلعبة تعليمية. 
تعليمي التي ىي لعبة لديها عنصر  التعليميةاللعبة 

وجزء من اللعبة  الدرفقةيتم الحصول عليها من شيء موجود وىو 
نفسها. لأنو عندما ينخرط الطلبب في ألعاب بطريقة جاده 
ولرهده، فان الصفات التطوعية والتحفيزية تأتي من الطلبب 

 11أنفسهم تلقائيا.
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 ، ليس كل ألعاب يدكن فهرستهاذلكومع 
علي القيمة التعليمية عندما  التعليمية. يدكن الحصول كألعاب

. الدثل قادره علي التغلغل للمستخدمتكون ىناك أشياء مفيده 
علي  12السلطة، ومهارات حل الدشكلبت، وزيادة التًكيز، الخ.

سبيل الدثال الثعابتُ وسلبلم ألعاب ستكون أكثر فائده لقوة 
الفكر. ولعبة الثعابتُ والسلبلم خفيفة الوزن، بسيطة، تعليمية، 

 سلية، وتفاعليو للغاية إذا لعبت معا. م
نفسو ىو تدريب من الثعابتُ والسلبلد الذدف

علي وسرعة  الطلببتدريب  13،الطلبب علي اللعب
ليجعل التعلم الطلبب بكل سرور. كما قال رسول  14،التحدث

عن أنس رضى الله عنو عن النّبّي صلى الله صلى الله عليو وسلم: 
 15يسّروا ولا تعسّروا وبشروا ولا تنفّروا.الله عليو وسلّم قال: 
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النبي أعلبه الدعلمتُ الدفيدة انو في تنفيذ  وصية
ربيتُ مطلوب لخلق جو موات الواجبات التعليمية للمعلمتُ أو الد

لجعل الدتعلمتُ يشعرون في الدنزل وسعيدة للبقاء في  لزاولة ،ولشتعة
لبب يخشون  أن الطالددرسة معو, ولايعطي انطباعا عصبيا، حتى

لأن ىذا الدوقف سوف تجعل الطلبب عدم  ،ويتًددون عليو
البقاء في الددرسة،وفي الوقت نفسو سوف يعقد لحب الدعلمتُ مع 

بالإضافة إلى لعبة الثعابتُ  16تريع العلوم أو التعليم الدقدم لذم.
والسلبلم لديو ىدف ىو تدريب الطلبب حول الدواقف الصادقة 

 17ومعرفة القواعد.
 أهمية لعبة الثعابين والسلالم .1

مية الشخص من لن يتم فصل أهمية ألعاب لتن
علي حد سواء شخصيا النسبة للآخرين.  ،فوائد اللعبة نفسها

ألعاب لديها العديد من الفوائد لكل من الطلبب والدعلمتُ. 
 وتشمل بعض ىذه الفوائد مايلي:
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17

 Iva rifa, Koleksi Games Edukatif di Dalam dan Luar Sekolah, 

(Yogyakarta: FlashBook,  2012), h.95. 
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 لشارسة الدهارات الحركية (أ 
الدقيقة والخشنة ستعمل في لعبةالدهارات الحركية  

. المحرك الدقيق ىو القدرة الدتعلقة بحركات بشك لدستمر
اليد ، في حتُ يرتبط المحرك الخشن مع حركات الجسم 

، عقد الأشياء مل. الدثال الحركي الدقيق ىو قطعالكا
، ويطلب الدتعلقة لعبو الثعابتُ والسلبلمالصغتَة وغتَىا. 

ة القسيمة التي تحتوي من الطلبب لعقد النرد ووضع بطاق
علي الاسئلو. والمحرك الخام ىو رمي والقفز وغتَىا. 
بالتزامن مع لعبو الثعابتُ والسلبلم رمي النرد والقفز علي 

 بيادق. 
 تركيز القطار (ب 

قادره علي تدريب تركيز الأطفال  التعليميةألعاب  
، يطلب من لستلف الانشطو. علي سبيل الدثال في

الطلبب الاجابو علي الاسئلو علي الورق ويتطلب 
 النشاط تركيز الدتعلمتُ. 
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 زيادة قدرات التنشئة الاجتماعية )بما في ذلك الدتنافسة( (ج 

اللعب مع الأطفال الآخرين يدكن ان يحسن  
مهارات التنشئة الاجتماعية لدي الأطفال. القدرة علي 

 لوغ النضج.الاختلبط الاجتماعي مهمة كشرط لب
 لشارسة مهارات اللغة (د 

الاتصالات والعمليات اللغوية مهمة للتدريب  
والتطوير. كوسيلة لعمليو التواصل ، لا يدكن فصل اللغة 
عن الحياة اليومية. عندما يكون شخص ما لديو مهارات 
لغوية جيده ، يدكن ان يكون من الأسهل التواصل مع 

 الآخرين.
 زيادة الثقة (ه 
 الدتعة والارتياحلكسب الاثاره و  (و 
 18تدريب نفسك علي الامتثال للوائح الدعمول بها (ز 

  

                                                             
 

18
 Iva rifa, Koleksi Games Edukatif di Dalam dan Luar Sekolah, 

(Yogyakarta: FlashBook,  2012), h. 95. 



 

22 
 

لعبة التعليمية، منها لعبة الثعابتُ والسلبلم إذا تم   
الثعابتُ والسلبلم بحكمو فانو يدكن ان تنتج فوائد عند يس 

 يوسف وأم أولياء في ما يلي.
 أزالو الخطورة التي تدنع (أ 

ك ىناخطورة ليست دائما عاملب مساهما ،   
، لا بد ىناك خطورة في خطورة ان يدنع التعلم. ومع ذلك

التعلم. يجب ان يكون ىناك توازن بتُ الجو الدرح والجدية. 
 الخطورة التي تعيق الخطورة الناترة عن الخوف الدفرط.

 تخفيف الضغط في بيئة التعلم (ب 
الصغتَة مثل القيمة ىي اقل العديد من الأشياء   

ي تلقي الدواد التي تيستَ أن تسبب ، وعدم القدرة علمرضيو
 وينبغي القضاء عليو. ،جهاد في التعلمالإ

 دعوه الناس للمشاركة بشكل كامل (ج 
مع اللعبة يشارك الطفل بشكل كامل في عمليو   

 التعلم.
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 تحستُ عمليو التعلم (د 
، وسوف يكون إذا كانت حريصو علي اللعب  

 الدافع للطفل لدتابعو عمليو التعلم.
 الذاتي الإبداعبناء  (ه 

اللعب يتطلب خدعة ليكون الفائز. من خلبل   
 لعب الطفل لا يشعر انو قد بنيت مهارات الإبداعية.

 تحقيق الأىداف مع فقدان الوعي (و 
طفل يشعر الطفل الإنشغال عند اللعب. ال  

، عنصر سوف تجد الطريق ليكون الفائز، في ىذه الحالة
دخول اللعبة دون أن  الدواد التعليمية التي تم تضمينها في

 تستند.
 تحقيق معتٍ التعلم من خلبل الخبرة (ز 

، وسوف سئل عن الدواد التي تدت دراستها عندما  
يكون الطفل قادرا علي التذكتَ بو بسبب الإنشغال عملية 

 التعلم.
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 تركيز الطلبب علي الدواضيع التعليمية (ح 
يكون الطفل أكثر تركيزا مع الدواد الددرجة في   

ويرجع ذلك إلى الشعور العالي بالتحدي والدافع  اللعبة.
 19والروح.

استنادا إلى الشرح أعلبه حول فوائد لعبة الثعابتُ   
وسلبلم، واستنتج ان اللعبة الدستخدمة في التعلم ىي في الأساس 

توفتَ الفروق  ،مفيده لتعزيز التكاتف والتعاون بتُ المجموعات
، تطبيق الطبيعة الصادقةالطلبب في ، وتدريب التعليمية للطلبب

 وتوفتَ تجربو لا تنسي.
 الضعف لعبة الثعابين والسلالم .2

الجانب السلبي من لعبة الثعابتُ وسلبلم ىي  
كدين من أن الجواب ىو العديد من الطلبب الذين ليسوا متأ

رف الجواب. إذا لرموعة واحدة ، حتى لرموعة لا يعالحق أم لا
المجموعات تبدأ تسأل ، فإنو لن يهم. بل كانت تريع فقط

ال وضوضاء، يدكن للمعلم تأكيد اللعبة من قبل. علي سبيل الدث
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وإذا سئل ثم ينبغي رفع يد ، لا يدكن التحدث خلبل الدباراة
، يدكن أن يتكلم بعد التًحيب فقط، ولشارسة الثقة الأولي

 20للمجموعة أصدقاء.
 خطوات استخدام لعبة الثعابين وسلالم .3

خطوات استخدام لعبو الثعابتُ وسلبلم ىي علي   
 النحو التالي: 

 مقدمة (أ 
وفي ىذه الدرحلة يشرح الدعلم الدواد التي يتعتُ  

دراستها. بالإضافو إلى شرح، الدعلمتُ الأعضاء عينو 
، يختبر في ىذه الدرحلة أسئلة حول الدواد التي تدرس.

الدواد الطلبب أو الأطفال عملية الفهم ويتوقعون فهم 
 التي قدمها الدعلم.

 الأساسية (ب 
، وتنقسم الطلبب إلى عدة دبعد فهم الدوا 

لرموعات والدعلمتُ شرح قواعد اللعبة حتى يفهم 
الطلبب حقا. قواعد لعبو الثعابتُ والسلبلم ىي كما 
                                                             
 

20
 Iva rifa, Koleksi Games Edukatif di Dalam dan Luar Sekolah, 
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يلي: كل طالب يحصل علي بيادق واحده. لعبو الثعابتُ 
تشغيل بيادق  ، ويدكن لسلبلم ىو نفس الثعابتُ الدعتادةوا

كما الأرقام القادمة من الزىر. والسؤال الدعطي وفقا 
لعدد يجري صعدت، إذا كان الجواب صحيحا ثم لاعب 

 يدكن ان تستمر خطوتو.
التالي فإن اللعبة جاىزه للبدء. في الوقت الذي  

يلعب فيو الطالب، يراقب الدعلم اللعبة لإستباق النزاعات 
لعبة عندما وصل لاعب بتُ أعضاء المجموعة. انتهت ال
 واحد خط النهاية أو الإنتهاء.

 تغطية (ج 
، يقوم الدعلم بتقييم بعد اكتمال وقت اللعب 

النتائج التي يحصل عليها الطالب. ويدكن اجراء التقييم 
عن طريق تقديم استفسارات شفوية أو خطية. ويهدف 
إلى معرفة مدي الطالب إتقان الدواد. بعد ذلك طلب 
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، ل اللعبة الثعابتُ والسلبلم. ثمطالب خلبالدعلم تجربة ال
 21يسأل الدعلم فوائد اللعبة وكيف يدكن أن يكون الفائز.

 دراسات السابقة .د 
وجدت الباحثة البحوث الدتعلقة بالبحث العلمي الذي    

كتبتو الباحثة ولو الدستوات في بعض النواحي الدتعينة. فمنها كما 
 يلي:

( سنة 112654)البحث التي كتبها نهاية السعادة  .1
من جامع الإسلبمية الحكومية بقدس تحت  2017

 الدوضوع " فعالية استخدام نموذخ التعليم التعاون 
Struktur Paspor Parafrasa في تعليم اللغة العربية لتًقية

مهارة الكلبم لدى الطلبب في الفصل الثامن بالددرسة 
 واناسلبم دمك"  1الدتوسطة مفتاح السلبم 

نتائج ىذا البحث ىي فعالية استخدام نموذج   
لتًقية  Struktur Paspor Parafrasaالتعليم التعاوني 
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مهارة الكلبم. ويبقى استخدام نموذج التعليم التعاوني 
Struktur Paspor Parafrasa  في الفصل الثامن د ىو

نتائج الدذكورة في قيمة العدل بتقدير الكفاية. لأن ال
أكبر  7,016الحساب  tتبار من . ودرجة الإخ34,06

فمقبولة.  1,993% ىو 5الجدول من الدستوى  tمن 
 Strukturودرجة فعالية استخدام نموذخ التعليم التعاوني 

Paspor Parafrasa  طالبة  34لتًقية مهارة الكلبم من
% تدل على 100تدل على فتًة مرتفعة. لأن القيمة في 

لية استخدام % . فالحاصل أنوّ كان وجود فعا32,25
في  Struktur Paspor Parafrasaنموذخ التعليم التعاوني 

تعليم اللغة العربية لتًقية مهارة الكلبم لدى الطلبب في 
واناسلبم  1الفصل الثامن بمدرسة الدتوسطة مفتاح السلبم 

 دمك.
( 1410110287البحث التي كتبها نانا يولياناواتي ) .2

ية بقدس تحت من جامع الإسلبمية الحكوم 2018سنة 
الدوضوع "فعالية استخدام لعبة التعليمية الثعابتُ والسلبلم 
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على الدافع التعليم للطلبب على مواضيع التاريخ الثقافة 
الإسلبمية بالددرسة الدتوسطة الإسلبمية نهضة العلماء 

 ".2018/2019ىاشم أشعري واحد سنة الدراسى 
نتائج ىذا البحث ىي الدافع التعليم للطلبب   

على مواضيع التاريخ الثقافة الإسلبمية بدون استخدام 
لعبة التعليمية الثعابتُ والسلبلم بالددرسة الدتوسطة 
الإسلبمية نهضة العلماء ىاشم أشعري واحد سوعكيعان 
قدس ىو بتقدير الكفاية. لأن النتائج الدذكورة في قيمة 

( ولكن الدافع التعليم 75-78)الفاصل 78العدل 
واضيع التاريخ الثقافة الإسلبمية باستخدام للطلبب على م

لعبة التعليمية الثعابتُ والسلبلم بالددرسة الدتوسطة 
الإسلبمية نهضة العلماء ىاشم أشعري واحد سوعكيعان 

)الفاصل  82قدس ىو بتقدير الكفاية, بقيمة العدل 
(. وىناك تأثتَ كبتَ بتُ الدافع التعليم للطلبب 83-80

الثقافة الإسلبمية باستخدام و بدون على مواضيع التاريخ 
استخدام لعبة التعليمية الثعابتُ والسلبلم بالددرسة 
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الدتوسطة الإسلبمية نهضة العلماء ىاشم أشعري واحد 
. و ت الجدول من 3,808سوعكيعان قدس من 

 3,808. ويدكن الخلوص إلى أن ت الحساب 1,678
 . 1,678أكبر من ت الجدول 

الخلق تحت الدوضوع "جهود معلم  البحث التي كتبها ختَ .3
اللغة العربية في حل الدشكلة مهارة الكلبم لطلبب 
الددرسة العالية الذداية غتاس سرابي غبوغ قدس العام 

" في ىذا البحث، يبحث ختَ  2013/2014الدراسي 
الخلق عن مشكلبت في تنمية مهارة الكلبم بالعربية في 

الذداية وتضهر  تعليم اللغة العربية بالددرسة العالية
الدشكلبت للعوامل منها: عامل الطلبب التي مدخلبتها 
متوافت وىذا يعتٍ لي كل الطلبب يفهم اللغة العربية، 
إضافة على ذلك أكثر الطلبب الذين يدرسون في تلك 
الددرسة لم تتقن الدفردات، بحيث وجود صعوبات في 
لشارسة مهارة الكلبم. والطلبب مازالوا يشعرون الخوف 
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على الخطاء في مهارة الكلبم لأنهم ام يعرفوا القواعد من 
النحو والصرف إلا قليلب حتى يجعلهم سلبية في مهارة 

 الكلبم.
البحث التي كتبها ساي حبيبة بالدوضوع "فعالية استخدام  .4

طريقة الصامتة لتًقية مهارة الكلبم في تعليم اللغة العربية 
بمدرسة العالية لدى الطلبب في الفصل الحادي عشر 

الإسلبمية مواقع العلوم مديتٍ اونداءن قدس سنة دراسة 
م. والباحثة تستخدم ىذه الطريقة  2018/2019

لتجعل الطلبب مرتاحا ومساعدا ويدكن أن ينقص شعور 
الدمل والخوف للطلبب عندما تعليم اللغة العربية، ويزيد 

م شعور الإىتمام والحماس للطلبب في تعليم مهارة الكلب
 باللغة العربية.
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 هيكل التفكير   .ه 
إلى العوامل  ط النظريةرتبتىو نموذج مفاىيمي كيف   

 22.مهم شيءالحددة باعتبار 
في صغاية ىذا النموذج البحوث، والعلبقة بتُ الدتغتَ   

الدستقل والدتغتَ التابع ىو مسألة مهمة، وىي فعالية استخدام لعبة 
الكلبم في تعليم اللغة العربية لدى الثعابتُ والسلبلم لتًقية مهارة 

الطلبب في الفصل السابع بمدرسة الدتوسطة الإسلبمية دار العلوم 
 م.  2020/2021اجو باىي قدس سنة دراسة عكبال ر 

طريقة لعبة الثعابتُ والسلبلم الذي تستعمل الباحثة   
، ىيكل بالحماسة يستطيع لإرتقاء مهارة الكلبم لدى الطلبب

التفكتَ عن عملية طريقة لعبة الثعابتُ والسلبلم في تعليم اللغة 
 العربية لتًقية مهارة الكلبم.  

 
 
 

                                                             
 

22
 Sugiyono, Metode Penelitian (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan 

R&D), (Bandung: Alfabeta, 2009), h. 91. 
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 فروض البحث .و 
من يتم ترع الأدلة حتى  ؤقتةالدجابة الإالفرضية ىي   

وأما الفرضيات التي تقدم الباحثة في ىذا البحث  23.البيانات
 (.Haالفرضية البدلية )و  (Hoالفرضية الصفرية ) فهي:

 
 
 

                                                             
 

23
 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek, 

(Jakarta: Rineka Cipta, 2010), h. 110. 

التعليمجو   

 تزاسة

هارة الكلبمالد  

 الدعلم/ الباحثة

طلببال  لعبة الثعابتُ والسلبلم 
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 الفرضية البدلية .1
دلت الفرضية أن ىناك فعالية في استخدام لعبة الثعابتُ 

لدى والسلبلم لتًقية مهارة الكلبم في تعليم اللغة العربية 
الطلبب في الفصل السابع بمدرسة الدتوسطة الإسلبمية دار 

 العلوم عمبال ريجو باىي قدس.
 الفرضية الصفرية .2

دلت الفرضية أن ليس فعالية في استخدام لعبة الثعابتُ 
والسلبلم لتًقية مهارة الكلبم في تعليم اللغة العربية لدى 

 دار الطلبب في الفصل السابع بمدرسة الدتوسطة الإسلبمية
 العلوم عمبال ريجو باىي قدس.

 

 

 

  
 


