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ABSTRAK

KHOTIMATUL HUSNA (1710210011). 2021. Pengaruh
Penggunaan  Aplikasi Kahoot Terhadap Peningkatan
Keterampilan Mendengarkan Kelas VIII MTs Raudlatut
Tholibin Pakis Tayu Pati Tahun Ajaran 2021/2022.

Kata Kunci: Aplikasi Kahoot, Keterampilan Mendengarkan

Penelitian ini bertujuan: 1) untuk mengetahui kemahiran
Istima’ sebelum diterapkan aplikasi kahoot pada kelas VIII di MTs
Raudlatut Tholibin Pakis, Tayu, Pati Tahun Ajaran 2021/2022. 2)
Untuk mengetahui kemahiran Istima’ setelah diterapkan aplikasi
kahoot pada kelas VIII di MTs Raudlatut Tholibin Pakis, Tayu,
Pati Tahun Ajaran 2021/2022. 3) untuk mengetahui pengaruh
penggunaan aplikasi kahoot terhadap peningkatan kemahiran
istima’ pada kelas VIII di MTs Raudlatut Tholibin Pakis, Tayu,
Pati Tahun Ajaran 2021/2022.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian lapangan (field
research) dengan pendekatan kuantitatif menggunakan metode
quasi experimen one group pre-test post-test dengan jumlah
sampel 32 siswa. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini
menggunakan tes dan dokumentasi.

Adapun hasil penelitian ini menyatakan bahwa 1)
Kemabhiran istima’ sebelum diterapkan aplikasi kahoot di MTs
Raudlatut Tholibin masih dibawah KKM dengan rata-rata nilai
rata-rata 65,38. 2) Kemabhiran istima’ setelah diterapkan aplikasi
kahoot menghasilkan nilai rata-rata 83,62. 3) Terdapat pengaruh
penggunaan aplikasi kahoot terhadap peningkatan kemahiran
istima’ kelas VIII di MTs Raudlatut Tholibin Pakis, Tayu, Pati
Tahun Ajaran 2021/2022. Dibuktikan dari nilai signifikansi (2-
tailed) adalah 0,000 dengan nilai T= 16,719 (p=0,000 < 0,05).
Dengan keputusan Ha diterima.



