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! Clark, Mayer, E-learning and the science of instruction: proven
guidelines for consumers and designers of multimedia learning, second
edition. (San Francisco: John Wiley & Sons Inc, 2008), hal. 43.

2 Rusman, Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi Dan

Komunikasi, Mengembangkan Profesionalitas Guru (Jakarta: PT. Raja
Grafindo, 2011), hal. 264.

* Munir, Pembelajaran Jarak Jauh Berbasis Teknologi Informasi
Dan Komunikasi (Bandung: Alfabeta, 2009), hal. 169.
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* Rohmah, Konsep e-learning dan aplikasinya pada lembaga
pendidikan Islam. (AN NUR: Jurnal Studi Islam, Vol. 3 No. 2, 2011), hal.

265.
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® Suharyanto, Mailangkay, Penerapan E-learning sebagai Alat Bantu
Mengajar dalam Dunia Pendidikan (Jurnal IImiah Widya, Vol. 04 No. 03,
2018), hal. 2
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® Munir, Pembelajaran Jarak Jauh Berbasis Teknologi Informasi
Dan Komunikasi (Bandung: Alfabeta, 2009), hal. 191.

" Hermawan, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab (Bandung:
Remaja Rosdakarya, 2011), hal. 143.

& Ahmad Warson Munawwir, Al-Munawwir: Kamus Arab-Indonesia
(Surabaya: Pustaka Progresif, 1997), hal. 1460.

°® Ahmad Warson Munawwir, Al-Munawwir: Kamus Arab-Indonesia
(Surabaya: Pustaka Progresif, 1997), hal. 1184.

1



(U5 ma Bliwly VoLl sre wgdy e Jsaady
S ga Leopgdy kg WL sLE Ot aal e
Voo o s ladl of demgdly AL F Laaldl

el Lhoy & g Bl Bl Sl as oo
5o Sl da 3 5l dl §lee O] e 3sdl) O 1l
G el ety 230 @ pasesd) LSl G sl 3
Bl LUl ()il 055 5 . reanaby By &S 55U
Lo oo Legdy SLLS M e Leli oSOy &)
-G89

se 8 5ylgs Ol (0

el 1S3 LS ag Al Al oy Claal Ui
Hleo & Bedd Ohles ol shls Eas  ag (ol
o b 0B U sl sel,dly R3Sl plazal
sel )l Bles 3el Al Sles pskiy dad gn SolA)
LRy s (e Janis

1 Henry Guntur Tarigan, Membaca Sebagai Suatu Keterampilan
Berbahasa (Bandung: Angkasa, 2008), hal. 7.

1 Ahmad 1zzan, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab (Bandung:
Humaniora, 2004), hal. 174.

2 Mohammad Ahsanuddin, Pemamfaatan Internet dalam

Pembelajaran Bahasa Arab (Jurnal Al-Arabi, VVol. 01 No. 01, 2005), hal. 5.

\RY



DLl 3 i ) apall G e O ()
e Sy sy iy Judt alale 3
Tl e ) TR L (Y
NNVS [ W RCH S U M-I S PP
ety Sl a3 e By L OOl e
sl A 3 els &) il 5l 3l 3lgs LSt ()
sl il @ Jldly ol Loaldl adladlly el
o sl OIS clas) (3 Bl
sl SOV Wiy By depe L3l e 30l (Y
265 BsSU Gl 28 Baey A Bl
S
LU Jpa gl O e clsdl Sl (Y
rsal 3 el Al alelly alad) (S

55l @)
g)jl.wt E’u\j ;\J*":"'Sb u&\ g)jl.\.di e SJLAXMY‘ (2

spskis LS of Lgid pund e 5l las s (o
L deoen) . | aadd) u}l.‘j J}&:— o

13 Akrom Malibary, Pedoman Pengajaran Bahasa Arab pada
Perguruan Tinggi Agama Islam (Jakarta: Depag RI, 1976), hal. 121.
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6 Aprilia Riyana Putri, Muhammad Alie Muzakki, Implemetasi
Kahoot Sebagai Media Pembelajaran Berbasis Digital Game Based Learning
Dalam Mengahadapi Era Revolusi Industri 4.0 (Prosiding Seminar Nasional
Universitas Muria Kudus, 2019), hal. 219.

Y Sumarso, Pembimbingan Guru Membuat Kuis Online Kahoot!
Dengan Combro (Sleman: Penerbit Deepublish, 2019), hal. 10.

'8 Fenny Eka Mustikawati Fungsi Aplikasi Kahoot sebagai Media

Pembelajaran Bahasa Indonesia (Seminar Nasional Pendidikan Bahasa dan
Sastra, 2019), hal. 101
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9 Fenny Eka Mustikawati Fungsi Aplikasi Kahoot sebagai Media
Pembelajaran Bahasa Indonesia (Seminar Nasional Pendidikan Bahasa dan
Sastra, 2019), hal. 105.
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2% Yogga Mar Muhammad, Implementation of Kahoot Application to
Improving of Interest of Civic Education Learning (Experimental Research In
Class XI Of SMA Negeri 1 Garut (Journal Civics & Social Studies, Vol. 02
No. 01, 2018), hal. 81.
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2L Gres Dyah Kusumaningrum, Studi penerapan media kuis

interaktif berbasis game edukasi kahoot! terhadap hasil belajar mahasiswa
(VOX EDUKASI: Jurnal lImiah llmu Pendidikan, VVol. 09 No. 01, 2018), hal.
24.

2 Dwi Hartanti, Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Dengan

Media Pembelajaran Interaktif Game Kahoot Berbasis Hypermedia
(Prosiding Seminar Nasional PEP, Vol. 1 No. 1. 2019), hal. 57
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% Lisnani dan Gunadi Emmanuel, Analisis Penggunaan Aplikasi
Kahoot Dalam Pembelajaran IPA (JIPI: Jurnal IPA dan Pembelajaran IPA,
Vol. 4 No.2, 2020), hal. 157.

% Aceng Cucu Bunyamin, Dewi Rika Juita, and Noer Syalsiah,
Penggunaan Kahoot Sebagai Media Pembelajaran Berbasis Permainan
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Sebagai Bentuk Variasi Pembelajaran (Gunahumas: Jurnal Kehumasan,
Vol.3 No.1, 2020), hal. 45-46.

% Aceng Cucu Bunyamin, Dewi Rika Juita, and Noer Syalsiah,
Penggunaan Kahoot Sebagai Media Pembelajaran Berbasis Permainan
Sebagai Bentuk Variasi Pembelajaran (Gunahumas: Jurnal Kehumasan,
Vol.3 No.1, 2020), hal. 46.

YA


http://www.kahoot.it/
http://www.kahoot.it/

o (z
& WU A 0B cadly bbsdl Ades ey
@ Ml plazal 0B caokad) Bhoe 3 (V) 22 o5
Gerkd) i 0¥ Tlin wie Sgpals Gk plasna
3 B e Dbl 8 (1) b it ks 1l
el e Oslag pddh OVl sl ey ol
el Copmasadl) 2ozl iy Osedall asiy (1) 203
iad )l aed pigs oSl 8STU dll ol )
pdi (£) sl a3 e mad P30 ) DI
(o) codeit @ s ol Jsm alsuly Lasile Oselell
L ket dlazil Ogalal) (it
Bebor Byl iatnl (3 ©g5alS” gl (el Bluy plasiaals
ol (3 bty OO ogi Of wBgs gl A Al Al (e
Skl OwY plelS” o S of OST o S (3 gl aalll sl
I e al ULz el Al sl ISLas o
IV el 3 5len e LU e (gsalST kel alusezad
V(s Jal) Y089 e igle B

% Ahmad Fadilah Khomsah and Muhammad Imron, Pembelajaran
Bahasa Arab Melalui Kolaborasi Metode Questioning Dan Media Kahoot
(Tarbiyatuna: Jurnal Pendidikan llmiah, Vol.5 No.1, 2020), hal. 111.

" Charlina and Elvrin Septyanti, Pemanfaatan Media Kahoots

Sebagai Motivasi Belajar Mengikuti Kuis Wacana Bahasa Indonesia
(GERAM: Gerakan Aktif Menulis, VVol.7 No.2, 2019), hal. 80-81.
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%8 Fitri Rofiarti, Penguunaan Platform Kahoot dalam Menumbuhkan
Jiwa Kompetitif dan Kolaboratif Anak (Pedagogi: Jurnal Anak Usia Dini dan
Pendidikan Anak Usia Dini, Vol. 03 No. 03, 2017), hal. 171.
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» Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Jakarta: Raja Grafindo
Persada, 1997), hal. 15.
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% Ahmad Rathomi, Pembelajaran Bahasa Arab Maharah Qira’ah
Melalui Pendekatan Saintifik (Ta’dib: Jurnal Pendidikan Islam, Vol. 08 No.
01, 2019), hal. 565.
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31 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif dan R & D (Bandung: Penerbit Alfabeta, 2016), hal. 91.
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%2 Etika Riani Tsani, Evaluasi Maharah Al-Qira’ah Dalam Buku Ajar
Durus Al-Lughah Al-Arabiyyah (Al-Mahara Jurnal Pendidikan Bahasa Arab,
Vol. 5, No. 1, Juni 2019), hal. 104.

% Slameto, Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya
(Jakarta: Rineka Cipta, 2010), hal. 54.
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% Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif dan R & D (Bandung: Penerbit Alfabeta, 2016), hal. 96.

% Arikunto Suharsimi, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan
Praktik (Jakarta: Rineka Cipta, 2013), hal. 110.
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