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Tujuan penelitian ini adalah (1) Mengetahui hasil belajar kognitif
siswa dengan menggunakan game edukasi Quizizz pada Mata Pelajaran
IPA di kelas V MI Maslakul Falah Klaling Kudus. (2) Mengetahui hasil
belajar kognitif siswa dengan menggunakan media paper test pada Mata
Pelajaran IPA di kelas V MI Maslakul Falah Klaling Kudus. (3)
Mengetahui perbedaan antara penggunaan media game edukasi Quizizz
dan media paper test dalam meningkatkan hasil belajar kognitif pada
Mata Pelajaran IPA kelas V MI Maslakul Falah Klaling Kudus

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan jenis
penelitian ex post facto dan desainnya kausal komparatif. Sedangkan
teknik pengambilan data dengan metode tes dari data hasil ulangan
harian siswa kelas V dan dokumentasi. Untuk populasi dalam penelitian
ini sebanyak 38 peserta didik dan diambil sampel sebanyak 19 peserta
didik.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Hasil belajar kognitif
siswa dengan media game edukasi Quizizz memperoleh nilai rata-rata
sebesar 87,63 dan berada dalam kategori cukup. (2) Hasil belajar kognitif
siswa dengan media paper test memperoleh nilai rata-rata sebesar 77,37
dan berada dalam kategori cukup. (3) Terdapat perbedaan antara
penggunaan media game edukasi Quizizz dan media paper test dalam
meningkatkan hasil belajar kognitif pada Mata Pelajaran IPA. Hal
tersebut terbukti dari nilai rata-rata media game edukasi yang lebih tinggi
yaitu 87,63 dan rata-rata media paper test sebesar 77,37. Serta pada nilai t
hitung lebih besar dengan t tabel (2,818 > 2,028) dan nilai sig. (2-tailed)
yang didapat bernilai 0,008 kurang dari 0,05.
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