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MOTTO

                   
niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di

antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan

beberapa derajat.1

1Al-Qura’an Surat Al-Mujadillah ayat 11, AL-Qur’an dan terjemahnya, Jakarta : Proyek
pengadaan kitab suci Al-Quran, Departemen Agama RI, 2001
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PERSEMBAHAN

 Teruntuk Ayah (Suntono) dan Ibunda (Purtini) tercinta

Yang senantiasa mencurahkan kasih sayangnya, mendidik

dan mendoakan selalu serta mencintai putrinya tanpa cela,

abadi sepanjang masa inilah usaha nan sederhana

dengan perjuangan dan pengorbanan

 Yang terhormat para pengajar dan pembimbingku (setyoningsih, S.Pd. M.Pd.)

Yang telah memberikan bekal untuk menyongsong

Masa depan yang penuh dengan kebahagiaan

 Teruntuk kakak -kakak ku tercinta

Isti Anah dan Isti Qomah, S.Pd., dan taklupa adik ku tersayang fitri yani

Yang dengan penuh perhatian memberiku semangat dan

dorongan hingga selesainya skripsi ini

 Sahabat- sahabatku AL-K angkatan 2012 seperjuangan

Yang selalu tercipta nuansa keakraban dan

Kebersamaan seia sekata
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KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahim

Alhamdulillah wa syukrulillah, senantiasa penulis panjatkan ke hadirat

Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, taufiq, dan i’anah-Nya, sehingga

pada kesempatan kali ini penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

Sholawat dan salam semoga tetap tercurahkan ke pangkuan Rasulullah

Muhammad SAW, pembawa rahmat bagi makhluk sekalian alam dan juga

kepada keluarga beliau, para sahabat dan para tabi’in serta kepada kita umatnya,

semoga kita mendapatkan pertolongan (syafa’at al-‘udzma) dari beliau di hari

kiamat nanti.

Skripsi yang berjudul:” IMPLEMENTASI MEDIA KOMPUTER

MODEL INSTRUCTIONAL GAMES PADA MATA PELAJARAN FIQIH

KELAS VII MTs NURUL ISLAM JEBOL MAYONG ”, telah berhasil

disusun dengan sungguh-sungguh, sehingga memenuhi salah satu syarat guna

memperoleh gelar sarjana strata satu (S1) di STAIN Kudus.

Dalam penyelesaian skripsi ini, tentulah tidak terlepas dari bantuan

berbagai pihak, oleh karena itu penulis mengucapkan terimakasih kepada :

1. Dr. H. Fathul Mufid, M.S.I, selaku Ketua STAIN Kudus yang telah merestui

pembahasan skripsi ini.

2. Dr. H. Kisbiyanto, S.Ag., M.Pd, selaku Ketua Jurusan Tarbiyah STAIN

Kudus yang telah memberikan arahan dalam penulisan skripsi ini.

3. Setyoningsih, S.Pd., M.Pd, selaku Dosen Pembimbing yang telah bersedia

meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran untuk memberikan bimbingan,

pengarahan dalam penyusunan skripsi ini.

4. Hj. Azizah, M.M, selaku Kepala Perpustakaan STAIN Kudus yang telah

memberikan izin dan layanan perpustakaan yang diperlukan dalam

penyusunan skripsi ini.

5. Para dosen dan staf pengajar di lingkungan STAIN Kudus yang telah

membekali berbagai pengetahuan sehingga penulis dapat menyelesaikan

penyusunan skripsi ini.




	MOTTO.pdf
	PERSEMBAHAN.pdf
	KATA PENGANTAR.pdf
	ABSTRAK.pdf
	DAFTAR TABEL.pdf
	11. DAFTAR GAMBAR.pdf
	wawancara 2.pdf

