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تأثير إستراتيجية لعبة تخمين الكلمات في تعلم اللغة   .2021(  1710210102الصفراء )فيك زلينة  
  نج اك ودو يتدرسة المتوسطة  الإسلامية دارالسلام جالمالعربية لحل مشاكل الطلاب بسبب عدم الجد في  

معهد الدولة  كلية التربية. برنامج دراسة تعليم اللغة العربية.   .2020/2021العام الدراسي     اكيمد
  .الإسلامية المقدسة

 اللغة العربية  ، لتعلم عدم الجد،  الكلمات إستراتيجية لعبة التخمين :ساسيةالكلمات الأ

‌‌لتعلم‌‌‌الجد‌‌عدمكمحاولة‌‌‌‌الكلمات‌‌‌‌إلى‌تحديد‌تأثير‌استراتيجية‌لعبة‌التخمين‌‌بحثتهدف‌هذه‌ال‌
 ‌‌.لدى‌الطلاب‌العربية‌اللغة

البحث‌في‌نوع‌‌ الميدانيهذا‌ المدخل‌‌.البحث‌ البحث‌‌ستخدماالذي‌‌‌‌وأما‌ ‌‌المدخل‌هو‌‌‌‌في‌هذ‌
شكل ‌‌‌‌‌‌Pre-Eksperimental Designالتجريبيةالدراسة‌‌نوع‌‌ب‌كمي‌‌ال -Intact.     في‌

Group Comparison ،طريقة‌الملاحظة‌والمقابلات‌والاستبيانات.‌‌الباحثة‌‌‌‌ستخدمت‌‌‌في‌جمع‌البيانات
جيتاك‌‌‌‌دارالسلام‌‌المتوسطة‌الإسلاميةدرسة‌‌المفي‌‌‌‌الثامنصل‌‌في‌الف‌طلاب‌‌هو‌كل‌ال‌‌بحثفي‌هذه‌ال‌‌المجتمع
‌‌‌60ا‌البحثفي‌هذ‌‌ةعدد‌العينوبذلك‌‌ .صناعة‌العينة‌التعدادستخدم‌‌انات‌‌ديماك.‌طريقة‌أخذ‌العي‌‌‌جويدون
 .ا‌طالب

في‌عملية‌التعلم‌يمكن‌أن‌يؤثر‌على‌‌‌الكلماتالتخمين‌‌ة‌بتشير‌إلى‌أن‌استخدام‌لع‌بحثنتائج‌ال
ريقة‌‌،‌لأن‌أحد‌العناصر‌التي‌تحدد‌نجاح‌التعلم‌هو‌استخدام‌الطالشخص‌في‌تحقيق‌الأهداف‌المتوقعةنجاح‌‌

التحليل على‌ بناءً‌ أن‌الصحيحة.‌ وجد‌ لعب‌‌،‌ الف‌‌‌ةاستخدام‌ في‌ المتوسطة‌‌درسة‌‌المفي‌‌‌‌الثامنصل‌‌التخمين‌
ترات‌‌والتي‌تم‌العثور‌عليها‌على‌ف‌‌76وهي‌‌‌‌الكافية‌‌الفصلديماك‌كانت‌في‌‌‌‌ججيتاك‌ودوندارالسلام‌‌‌‌الإسلامية

الفصل‌‌‌‌ة.‌استراتيجي75-78 العربية‌لطلاب‌ اللغة‌ لعتعلم‌ ‌في‌‌‌الكلمات  التخمين‌‌بةالثامن‌دون‌استخدام‌
إلى‌‌‌‌68،‌وهي‌‌كافية‌‌الفصل الذي‌يصل‌ الفاصل‌ النطاق‌ تعلم‌‌72-68في‌ بينما‌استراتيجية‌ اللغة‌‌‌فقط.‌

في‌النطاق‌الفاصل‌يصل‌إلى‌‌‌76كافية‌وهي‌‌‌‌الفصلفي‌‌‌‌الكلمات  التخمين‌‌‌ةبالعربية‌للطلاب‌باستخدام‌لع
75-78.  

التي‌‌‌‌الكلمات  التخمين‌‌‌لعبةالتعلم‌لدى‌الطلاب‌باستخدام‌‌للحصول‌على‌تأثير‌كبير‌على‌دافع‌‌
ة‌في‌فئة‌السلع‌الجيدة.‌٪‌وهي‌متضمن77.96والقيمة‌المئوية‌‌‌‌.r0.361 ‌‌‌جدول .‌بينما‌قيمة0.883تساوي‌‌
التعليمي‌‌وبالتالي الدافع‌ على‌ تأثيراً‌كبيراً‌ هناك‌ أن‌ استنتاج‌ يمكن‌ لع،‌ باستخدام‌ الثامن‌ الفصل‌ ‌ة‌ب‌لطلاب‌
 .‌ r جدول أكبر‌من r عدد لأن‌‌الكلمات التخمين
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Fika Zalinatus Shofro’, (1710210102) 2021. Pengaruh Strategi 

Permainan Tebak Kata dalam Pembelajaran Bahasa Arab Untuk Mengatasi 

Faktor Kemalasan Atau Demotivasi Pada Siswa Di MTs Darus Salam Jetak 

Wedung Demak Tahun Ajaran 2020/2021. Fakultas Tarbiyah. Program 

Studi Pendidikan Bahasa Arab. Institut Agama Islam Negeri Kudus.  

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh strategi permainan 

tebak kata sebagai upaya dalam mengatasi demotivasi belajar bahasa Arab pada 

peserta didik. 

Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian lapangan. Sedangkan 

untuk pendekatan yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan jenis 

penelitian Kuantitatif Pre-Eksperimental Designs dalam bentuk Intact-Group 

Comparison. Dalam mengumpulkan data, penulis menggunakan metode 

observasi, wawancara, dan angket. Populasi dalam penelitian ini adalah semua 

peserta didik kelas VIII di Madrasah Tsanawiyah Darus Salam Jetak Wedung 

Demak. Cara pengambilan samplenya dengan menggunakan teknik Sampling 

Jenuh. Dengan demikian jumlah sample dalam penelitian ini sebanyak 60 peserta 

didik. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan permainan tebak kata 

dalam proses pembelajaran dapat mempengaruhi keberhasilan seseorang untuk 

mencapai tujuan yang diharapkan, karena salah satu unsur yang menentukan 

keberhasilan sebuah pembelajaran adalah penggunaan metode yang tepat. 

Berdasarkan analisis yang diperoleh bahwa penggunaan permainan tebak kata 

pada kelas VIII di Madrasah Tsanawiyah Darus  salam Jetak Wedung Demak 

dalam kategori cukup yaitu sebesar 76 yang terdapat pada interval 75-78. Strategi 

pembelajaran bahasa Arab untuk peserta didik kelas VIII tanpa penggunaan permainan 

tebak kata termasuk dalam kategori cukup yaitu sebesar 68 dalam  rentang interval 

hanya mencapai 68-72. Sedangkan Strategi pembelajaran bahasa Arab untuk 

peserta didik dengan penggunaan permainan tebak kata termasuk dalam kategori 

cukup yaitu sebesar 76 dalam rentang  interval mencapai 75-78.  

Untuk mendapatan pengaruh yang signifikan dalam motivasi belajar 

peserta didik dengan adanya penggunaan permainan tebak kata yaitu sebesar 

0,883. Sedangkan nilai r table sebesar 0,361. Nilai dalam persennya yaitu sebesar 

77,96% dan termasuk dalam kategori baik. Dengan demikian dapat ditarik 

kesimpulan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan pada motivasi belajar 

peserta didik kelas VIII dengan penggunaan permainan tebak kata karna r hitung 

lebih besar dari pada r table.  
 

Kata kunci: Strategi Permainan Tebak Kata, Demotivasi Belajar, Bahasa 

Arab 


