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ABSTRAK

Fika Zalinatus Shofro’, (1710210102) 2021. Pengaruh Strategi
Permainan Tebak Kata dalam Pembelajaran Bahasa Arab Untuk Mengatasi
Faktor Kemalasan Atau Demotivasi Pada Siswa Di MTs Darus Salam Jetak
Wedung Demak Tahun Ajaran 2020/2021. Fakultas Tarbiyah. Program
Studi Pendidikan Bahasa Arab. Institut Agama Islam Negeri Kudus.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh strategi permainan
tebak kata sebagai upaya dalam mengatasi demotivasi belajar bahasa Arab pada
peserta didik.

Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian lapangan. Sedangkan
untuk pendekatan yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan jenis
penelitian Kuantitatif Pre-Eksperimental Designs dalam bentuk Intact-Group
Comparison. Dalam mengumpulkan data, penulis menggunakan metode
observasi, wawancara, dan angket. Populasi dalam penelitian ini adalah semua
peserta didik kelas VIII di Madrasah Tsanawiyah Darus Salam Jetak Wedung
Demak. Cara pengambilan samplenya dengan menggunakan teknik Sampling
Jenuh. Dengan demikian jumlah sample dalam penelitian ini sebanyak 60 peserta
didik.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan permainan tebak kata
dalam proses pembelajaran dapat mempengaruhi keberhasilan seseorang untuk
mencapai tujuan yang diharapkan, karena salah satu unsur yang menentukan
keberhasilan sebuah pembelajaran adalah penggunaan metode yang tepat.
Berdasarkan analisis yang diperoleh bahwa penggunaan permainan tebak kata
pada kelas VIII di Madrasah Tsanawiyah Darus salam Jetak Wedung Demak
dalam kategori cukup yaitu sebesar 76 yang terdapat pada interval 75-78. Strategi
pembelajaran bahasa Arab untuk peserta didik kelas VIII tanpa penggunaan permainan
tebak kata termasuk dalam kategori cukup yaitu sebesar 68 dalam rentang interval
hanya mencapai 68-72. Sedangkan Strategi pembelajaran bahasa Arab untuk
peserta didik dengan penggunaan permainan tebak kata termasuk dalam kategori
cukup yaitu sebesar 76 dalam rentang interval mencapai 75-78.

Untuk mendapatan pengaruh yang signifikan dalam motivasi belajar
peserta didik dengan adanya penggunaan permainan tebak kata yaitu sebesar
0,883. Sedangkan nilai r table sebesar 0,361. Nilai dalam persennya yaitu sebesar
77,96% dan termasuk dalam kategori baik. Dengan demikian dapat ditarik
kesimpulan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan pada motivasi belajar
peserta didik kelas V111 dengan penggunaan permainan tebak kata karna r hitung
lebih besar dari pada r table.

Kata kunci: Strategi Permainan Tebak Kata, Demotivasi Belajar, Bahasa
Arab



