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ABSTRAK 

 
Muhammad Irfan Maulana, NIM 1810110026, “Implementasi 

Pembelajaran Materi Pemulasaraan Jenazah dengan Metode Role Playing 

melalui Media Audio-Visual pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam 

di Masa Peralihan New Normal di SMAN 1 Jekulo 2021-2022”.  

Tujuan penelitian ini yaitu mendeskripsikan implementasi pembelajaran 

materi pemulasaraan jenazah dengan metode Role Playing melalui Media Audio-

Visual pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di masa Peralihan New 

Normal di SMAN 1 Jekulo-Kudus 2021-2022, mendeskripsikan respon siswa 

terhadap implementasi pembelajaran materi pemulasaraan jenazah dengan 

metode Role Playing melalui Media Audio-Visual tersebut dan mendeskripsikan 

kelebihan dan kekurangan implementasi pembelajaran materi pemulasaraan 

jenazah dengan metode Role Playing melalui Media Audio-Visual pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam tersebut. 

Penelitian ini menggunakan field research dengan pendekatan kualitatif 

pada kelas XI IPS 4 IPS 4 SMAN 1 Jekulo Kudus. Subjek yang dipilih yaitu 

guru mata pelajaran Pendidikan Agama Islam, kepala sekolah SMAN 1 Jekulo-

Kudus, dan peserta didik kelas XI IPS 4 SMAN 1 Jekulo. Teknik pengumpulan 

data menggunakan wawancara terstruktur, observasi mendalam, dan 

dokumentasi. Pengujian keabsahan data yang digunakan ialah perpanjangan 

pengamatan, peningkatan ketekunan, triangulasi. Teknik analisis data yang 

digunakan yakni pengumpulan data, reduksi data, penyajian data, menyimpulkan 

data. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan: 1) Implementasi pembelajaran 

materi pemulasaraan jenazah dengan metode Role Playing melalui Media Audio-

Visual pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di masa Peralihan New 

Normal di SMAN 1 Jekulo-Kudus 2021-2022 meliputi: a) Pendahuluan, berisi 

tentang penyusunan RPP berdasarkan kurikulum yang berlaku, membuat Silabus, 

PROTA dan PROMES,  mempersiapkan bahan ajar, sosialisasi terhadap kelas XI 

IPS 4; b) Inti, berisi tentang pelaksanaan praktek implementasi pemulasaraan 

jenazah dengan metode Role Playing melalui Media Audio-Visual pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam di masa Peralihan New Normal di SMAN 1 

Jekulo-Kudus kelas XI IPS 4; c) Penutup, berisi tentang penarikan kesimpulan 

materi, serta menutup pembelajaran dengan doa bersama. 2) dengan adanya 

praktik ini, siswa lebih paham tentang bagaimana pemulasaraan jenazah sesuai 

syari’at; siswa merasa senang dengan praktik pemulasaraan jenazah; serta siswa 

mendapatkan hal baru tentang pemulasaraan jenazah. 3) Kelebihan dalam praktik 

ini yakni: melatih kreatifitas siswa, siswa menjadi bertanggung jawab, bahan 

belajar yang mudah dijangkau serta sarana dan prasarana yang memadahi. 

Kekurangan yang dalam praktik ini yaitu terbatasnya waktu, sarana dan 

prasarana kurang terawat. 
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