Condl jashe

o] Ao ] L)) pliiez] G VAN SYY Y o dinid) 34
& @b padll L) Ayl Blll plei seo Lo (Wordwall) J1s2ys5 La) el
Eo PV F/ PP dehl)) deanl] s 2L o eSS oD VI dlaan gl Gyl
S 0 & IPRVIE WCERE- WS WA PRER LS W WUy - Wi - 1L RIS PN
Al Bl a7 Jso s30T caided] [l i) SLIST!

ol e dagdadl Lo gl alasant 156 2820 (1) L el e Cug
o sl Ayl 3 ) adl) OOl s, 31 e Jsn o 1o sg el el
g ) a5 L_;SJ\ Sl ol s sy oy 251 0 S 2D Y)
G b badl 3 OVl aa g Condl s 3 ol meit L gl 4k A
ey walbl liall dsl aws M e Y YY/Y Y d ) diad) ai L) a )l
Gl S 3 ALl 2y lll (3 ol ool (3 el A1 ks Bl o ol
Baddad) Bl )l plasznl o SULY aa 2yl (U 0950 dlest " o [y W e
35ly Ol dptay OLaY dpall Al o5 Jseny gy s Ball) ol s
(F) Ll 2T jlasly € olas b Y L aas alasaal L4 &

e Aadadl Bl pliasianl (8B dmgy (V)1 (2 ol s 3 ol il
o bl U3y Ol Bl Al e Jges e dlgyns sl Bal) o]
@ 56 LY, e A (Bapel) € dsds 2ed o xS) ¥V Y € (Chicung) T ke aed
Dorr e Jlpys ) Bl ol o tadad) il plasizl a8 2n2)
dogiy I 0P A A JuLY) feles gl G5 ey .M (s Ay )l ARl ol
Ha 5 Slws Fuu < Fop @ 6130 Fu el 4,097 Fup &ed g &)l
Bl o o gl b LT aply amogll 1l drg sas J9d 8 Hoy s
bl ot o)y all 4l s Jsne e Jlg3599 s 701 2uall el Je dpadad)

b



oo Al LYY dads LYoy PP WEIE WICERRE WO VS W

ol s 8 Jseio 8 gl ST e



ABSTRAK

Alfiyatun Nafisyah, 1810210105, Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Berbasis Game Edukasi Wordwall Terhadap Minat Belajar
Bahasa Arab Siswa Kelas VII MTs Negeri 2 Kudus, Skripsi, Program Studi
Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah Institut Agama Islam Negeri Kudus,
2022,

Penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui pengaruh media
pembelajaran berbasis game edukasi Wordwall terhadap minat belajar bahasa
Arab siswa kelas VII MTs Negeri 2 Kudus. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian pre-experimental design. Populasi
dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas VII MTs Negeri 2 Kudus
Tahun Ajaran 2021/2022. Melalui teknik purposive sampling berdasarkan saran
dari guru bahasa Arab kelas VII MTs Negeri 2 Kudus yang menjadi sampel
adalah kelas VII A dengan jumlah 30 siswa. Data tentang penggunaan media
pembelajaran berbasis game edukasi Wordwall dan minat belajar bahasa Arab
siswa dikumpulkan dengan teknik kuesioner (angket) dan dokumentasi. Data-
data yang telah terkumpul dianalisis dengan menggunakan teknik analisis regresi
dengan uji t dan uji signifikansi menggunakan uji F.

Adapun hasil penelitian yang diperoleh yaitu: 1) Terdapat pengaruh dari
penggunaan media pembelajaran berbasis game edukasi Wordwall terhadap
minat belajar bahasa Arab siswa. Hal tersebut dapat dilihat dari nilai t hitung
3,114 lebih besar dari nilai t tabel 2,048. Adapun pengaruh yang ditimbulkan
yaitu positif dan signifikan dari penggunaan media pembelajaran berbasis game
edukasi Wordwall terhadap minat belajar bahasa Arab siswa. Hal ini bisa dilihat
dari nilai koefisien regresi sebesar 0,538 yang bernilai positif dan perolehan nilai
Friung Sebesar 9,696 dengan nilai Faner 4,195 sehingga Fhiung > Franel Maka
hipotesis nol ditolak dan hipotesis alternatif diterima yang artinya terdapat
pengaruh yang positif dan signifikan . Sedangkan pengaruh yang diberikan
media pembelajaran berbasis game edukasi Wordwall terhadap minat belajar
bahasa Arab siswa kelas VII MTs Negeri 2 Kudus adalah sebesar 25,7% dan
sisanya 74,3% dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak diteliti.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Game Edukasi Wordwall, Minat Belajar
Bahasa Arab.



