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 ملخص البحث 
‌

النفيس التعليمية‌علستخدام‌‌تأثير‌ا،‌‌1810210105ة،‌‌الفية‌ ساس‌أ‌‌ىالوسائل‌
اللغة‌العربية‌لطلاب‌الفصل‌السابع‌في‌‌‌‌على‌ميول‌‌‌(Wordwall)‌‌التربوية‌ووردوال‌‌اللعبة‌ تعلم‌

،‌البحث‌2021/2022للسنة‌الدراسية‌‌‌‌المدرسة‌المتوسطة‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بقدس
‌.‌‌2022بقدس‌‌الحكومية‌‌العلمى،‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌في‌كلية‌التربية‌في‌الجامعة‌الإسلامية‌‌

‌تعلم‌اللغة‌العربية‌‌ميوللعاب‌التربوية‌ووردوال،‌أالوسائل‌التعليمية،‌‌الكلمات الأساسية: 
ساس‌‌الوسائل‌التعليمية‌على‌أستخدام‌‌لمعرفة‌تأثير‌ا(‌‌1هي:‌)يهدف‌هذا‌البحث‌‌

لمدرسة‌المتوسطة‌‌على‌ميول‌تعلم‌اللغة‌العربية‌لطلاب‌الفصل‌السابع‌في‌ا‌‌التربوية‌ووردوال‌‌‌اللعبة‌
يستخدم‌هذا‌البحث‌بالمدخل‌الكمّي‌بنوع‌تصميم‌التجريبة‌.‌‌مية‌الحكومية‌الثانية‌بقدسالإسلا

في‌‌لسابع‌دراسة‌شبه‌التجريبي.‌مجتمع‌البحث‌في‌هذا‌البحث‌يعني‌جميع‌الطلاب‌في‌الفصل‌ا
وعلى‌‌‌‌‌خذ‌العينات‌الهادفة‌.‌من‌خلال‌تقنية‌أ‌‌‌‌2021/2022سنة‌الدراسية‌لل‌‌لمدرسة‌السابقة‌ا

حتى‌كعينة‌البحث‌السابقة‌‌المدرسة‌‌فصل‌السابع‌في‌‌الفي‌‌‌‌اللغة‌العربية‌‌‌‌بناء‌من‌نصيحة‌مدرس
الوسائل‌التعليمية‌‌ستخدام‌‌طالبا.‌طريقة‌جمع‌البيانات‌عن‌ا‌‌‌فصل‌السابع‌"أ"‌بجملة‌ثلاثونيعني

‌والتوثيق‌طلاب‌بطريقة‌الإستبياناللغة‌العربية‌لتعلم‌‌‌وميول‌التربوية‌ووردوال‌ساس‌اللعبة‌على‌أ
‌.‌(‌F)أهمية‌باختبار‌‌‌واختبار‌tار‌باختبار‌‌باستخدام‌تقنية‌تحليل‌الإنحد‌ليلثم‌تح

الوسائل‌التعليمية‌على‌‌ستخدام‌‌(‌يوجد‌تأثير‌ا1هي‌:)‌‌في‌هذا‌البحث‌‌نتائج‌البحث
لك‌اظهرت‌من‌طلاب.‌ومن‌ذعلى‌ميول‌تعلم‌اللغة‌العربية‌ل‌‌التربوية‌ووردوال‌‌اللعبة‌ساس‌‌أ

‌يعنى‌‌تأثيراما‌‌‌‌.t  (tabelt)‌‌2.048جدولاكبر‌من‌قيمة‌‌‌‌t‌‌(hitungt)‌‌3.114عدد‌‌‌‌قيمة‌‌
‌على‌ميول‌‌التربوية‌ووردوال‌‌‌ساس‌اللعبة‌الوسائل‌التعليمية‌على‌أستخدام‌‌الوضعية‌وأهمية‌من‌ا

الذي‌بقيمة‌‌‌‌0.538ار‌قيمة‌‌‌لك‌اظهرت‌معامل‌الإنحدلاب.‌ومن‌ذطتعلم‌اللغة‌العربية‌لدى‌‌
‌Haوبعبارة‌اخرى‌‌‌‌Fجدول<‌‌Fعددحتى‌‌‌‌F‌‌4.195جدول‌‌بقيمة‌‌‌F‌‌9.696عددالوضعية‌و‌قيمة‌‌

أ‌‌‌Ho قبول‌و الوسائل‌ما‌تأثير‌الذي‌يعطي‌من‌‌غير‌قبول‌بمعنى‌يوجد‌تأثير‌الوضعية‌وأهمية.‌
ب‌الفصل‌السابع‌‌طلاعلى‌ميول‌تعلم‌اللغة‌العربية‌لالتربوية‌ووردوال‌‌‌‌ساس‌اللعبة‌التعليمية‌على‌أ



 ي‌
 

يتأثر‌من‌‌‌٪‌74.3وقيمة‌‌‌٪‌25.7لمدرسة‌المتوسطة‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بقدس‌يعني‌في‌ا
 متغير‌آخر‌الذي‌غير‌مشمول‌في‌هذا‌البحث.‌

  



 ك‌
 

ABSTRAK 

 
Alfiyatun Nafisyah, 1810210105, Pengaruh Penggunaan Media 

Pembelajaran Berbasis Game Edukasi Wordwall Terhadap Minat Belajar 

Bahasa Arab Siswa Kelas VII MTs Negeri 2 Kudus, Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah Institut Agama Islam Negeri Kudus, 

2022. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media 

pembelajaran berbasis game edukasi Wordwall terhadap minat belajar bahasa 

Arab siswa kelas VII MTs Negeri 2 Kudus. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian pre-experimental design. Populasi 

dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas VII MTs Negeri 2 Kudus 

Tahun Ajaran 2021/2022. Melalui teknik purposive sampling berdasarkan saran 

dari guru bahasa Arab kelas VII MTs Negeri 2 Kudus yang menjadi sampel 

adalah kelas VII A dengan jumlah 30 siswa. Data tentang penggunaan media 

pembelajaran berbasis game edukasi Wordwall dan minat belajar bahasa Arab 

siswa dikumpulkan dengan teknik kuesioner (angket) dan dokumentasi. Data-

data yang telah terkumpul dianalisis dengan menggunakan teknik analisis regresi 

dengan uji t dan uji signifikansi menggunakan uji F. 

Adapun hasil penelitian yang diperoleh yaitu: 1) Terdapat pengaruh dari 

penggunaan media pembelajaran berbasis game edukasi Wordwall terhadap 

minat belajar bahasa Arab siswa. Hal tersebut dapat dilihat dari nilai t hitung 

3,114 lebih besar dari nilai t tabel 2,048. Adapun pengaruh yang ditimbulkan 

yaitu positif dan signifikan dari penggunaan media pembelajaran berbasis game 

edukasi Wordwall terhadap minat belajar bahasa Arab siswa. Hal ini bisa dilihat 

dari nilai koefisien regresi sebesar 0,538 yang bernilai positif dan perolehan nilai 

Fhitung sebesar 9,696 dengan nilai Ftabel 4,195 sehingga Fhitung > Ftabel maka 

hipotesis nol ditolak dan hipotesis alternatif diterima yang artinya terdapat 

pengaruh yang positif dan signifikan . Sedangkan pengaruh yang diberikan 

media pembelajaran berbasis game edukasi Wordwall terhadap minat belajar 

bahasa Arab siswa kelas VII MTs Negeri 2 Kudus adalah sebesar 25,7% dan 

sisanya 74,3% dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak diteliti. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Game Edukasi Wordwall, Minat Belajar 

Bahasa Arab. 

 

 


