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 الباب الثاني

 الاطار النظري

 الدفردات . أ
 مفهوم الدفردات .2

جعل ىو اللغة تدريس من الذدف الأساس، في
و الإستماع مهارات أي اللغة في ماىرين الكتابةالطلاب

اللغة مهاراتالطلابفي جودة وتتأثر والكلام. والقراءة
18بكميةالدفرداتوإتقانها.

فصلها،لأن لؽكن لا والدفردات اللغة بتُ العلاقة
سواء الكلام في للإنسان الأساسي الدفتاح الدفرداتىي

 ل وفقا الأجنبية. باللغة أو الأم  Kridalaksanaباللغة

ىي(2014،ختَ) اللغة التي، الصوتية لتغتَالرموز نظام
19يستخدمهاالناسللمعاملةوالتواصلوتحديدىويتهم.

يعرفها التي الكلمات من لرموعة ىي الدفردات بل
معينة. لغة من جزء ىي أخرى لرموعة أو 20شخص

لذلك،الدفرداتىيالأساسالذيلغبإتقانوعندمايريد
ربيةأيضا.الدرءإتقانلغةماحلةوخاصةاللغةالع

                                                             
18 Henry G. Tarigan, Pengajaran Kosakata (Bandung: Penerbit Angkasa, 2011), 

2. 
19 Abdul Chaer, Linguistik Umum (Jakarta: PT.Rineka Cipta, 2014), 32. 
20 H Salimul Jihad and Muhammad Suaeb, “Strategi Guru Dalam Mengatasi 

Kesulitan Belajar Siswa Dalam Pelajaran Mufrodat Kelas Vi Mi Nw Dasan Agung 
Mataram Tahun Pelajaran 2016 / 2017,” El - Tsaqafah xvii, no. 3 (2017): 96–118, 

https://journal.uinmataram.ac.id/index.php/eltsaqafah/article/view/480. 
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 ل  Husein Junusووفقا فإن(2014)بائق، ،
قاموس مع يوفق الرأي اللفظ.ىذا لرموعة الدفرداتىي
اللفظ. الإندونيسيأنالدفرداتىيلرموعة الكبتَاللغة

 يشتًك ذلك، إلى Coadyبلإضافة )بائق، Huckinو
تعريفالدفرداتأي(2014 فينفسالرأيحول أيضا

21لؽتلكهاالشخص.الدفرداتالتي
خريوضحألعيةالدفرداتللغةىوأنالدفرداتآعامل

النطق أو الصوت وىي للغة، الثلاثة العناصر أحد ىي
والدفرداتوتركيبالجملة.لذلكمنالدستحيلأنيتقنأي

22شخصاللغةالعربيةدزنإتقانالدفرداتالعربيةأولا.
تيلغبأنلذا،الدفرداتىيلرموعةمنالكلماتال

يفهمهاشحصمالإتقاناللغةالدقصودة.
 الذدف التعلم الدفردات .2

بشكل الشخصتأثتَىا يتقن الدفرداتالتي عدد كم
كبتَعلىإتقانلغةذلكالشخص،لذلكمنالضروري
أنيكونلديكىدفتعليميمنالدفرداتلشخصحتى

                                                             
21 Baiq Tuhfatul Unsi, “MEDIA GAMBAR DALAM PEMBELAJARAN 

KOSAKATA BAHASA ARAB,” Tafaqquh 2, no. 1 (2014): 26–44. 
22 Hanifah N. Azizah, “PENINGKATAN PENGUASAAN KOSAKATA 

BAHASA ARAB MELALUI Abstract : Bahasa Arab Tanpa Mempelajari Kosakata 
Bahasa Arab . Seseorang Berkomunikasi Dan Menulis Dengan Bahasa Arab . Dengan 

Demikian , Penguasaan,” Al Shuniyat 1, no. 1 (2018): 1–16. 
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العامة التعلم وأىداف الدفردات، لإتقان متحمسا يكون
23الدفرداتىي:

أو (أ القراءة من سواء تعريفالطلاببمفرداتجديدة
 فهمالدسموع.

تدريبالطلابعلىنطقالدفرداتبشكلصحيح، (ب
وصحيح فعال بشكل والكلام القراءة مهارات لأن

 تتأثربالنطقالجيدوالصحيح.
عند (ج أو معجمية أو دلالة إما الدفردات، معتٌ فهم

 نة.استخدامهافيسياقجملمعي
 قادرعلىإتقانواستخدامالددرودحسبالسياق. (د

 قواعد اختيار الدفردات .3
على قادرا الدعلم يكون أن لغب الدفردات، تعلم في
لذلكلغبأن لطلابو، ومناسبة مفرداتصحيح إعداد

24يستًشدبالدبادئفياختيارالدفرداتعلىالنحوالتالي:
الدفرداتالتيكثتَ (أ يعتٍاختيار تستخدم.التًديد، ما ا

نهر معنهما التي و"التًعة" "النهر" لفظ ولضوه
(sungai) ما. غالبا أنو ىي للإختيار الأولوية ولكن

 يستخدمبشكلعاموفيالقرأن.

                                                             
23 Widi Astuti, “BERBAGAI STRATEGI PEMBELAJARAN KOSA KATA 

BAHASA ARAB Widi Astuti,” Jurnal Komunikasi Dan Pendidikan Islam 5, no. 2 
(2016): 178–90. 

24 Baiq Tuhfatul Unsi, “MEDIA GAMBAR DALAM PEMBELAJARAN 

KOSAKATA BAHASA ARAB.” 
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التوزعأوالددى،يعتٍاختيارالدفرداتالأكثراستخداما (ب
معجم ىي والدبادئ الدعايتَ العربية. البلدان جميع في

 .ISESCOفلالعربيمنتعديدالرشيداللغويللط
يعتٍاختيارالدفرداتالتييعرفهاشخصما (ج الدتاحية،

 لذاالأسبقيةعلىالمجهول.
 (د (Familiarty)الألفة الدعروفة، الدفردات اختيار يعتٍ

من "الشمس" لفظ اختيار لضو بالفعل. والدألوفة
 .”matahari“"الذكاء"الذيمعنهما

ختيارالدفرداتالتيلؽكن،يعتٍا(Coverege)الشمول (ه
على مقصورة وليس لستلفة، لرالات في استخدامها
لرالاتمعينة.لضواختياراللفظ"البيت"من"الدنزل"
بيت مثل لرالاتلستلفة وتغطي أشمل "البيت" لأن

 الحرام،بيتالدالوغتَذلك.
الطلاب (و لػتاجها التي الدفردات اختيار يعتٍ الألعية،

 لتيلالػتاجونإليها.أكثرمنتلكا
العروبة،يعتٍاختيارالدفرداتالتيتأتيمناللغةالعربية (ز

اختيار لضو الدستعارة. الكلمة من بدلا الأصلية
 "الذاتف"من"التلفون".
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 تقنية التعلم الدفردات .4
ىناكنوعانمنتقنياتالتعلمالدفردات،الأولمنمن

 والثاني السياقي التدريب عملية عمليةخلال خلال من
25التدريبغتَالسياقة.وبيانهماعلىالنحوالتالي:

 تدريبالسياق (أ
بطريقتتُ، السياقية بالتمارين القيام للمدرستُ لؽكن

ولعا:
 خطالسؤالوالجواب (1

الددرس الدساربتُ ىذا تنفيذ لؽكن
والطلابأوالطلابوالطلابأويتمتنفيذه
مةبشكلفرديأوجماعي.مثاللإظهاركل

"الدسجد".
أينيصليالظهر؟أصليفيالدسجد.

 مسارالحوار (2
خلال من الدسار ىذا تحقيق يتم
تلك مثل اليومية، الحياة أنشطة وصف
إلى والتًحيببالضيوفوما بالمجاملة الدتعلقة

ذلك.أمالضوهعلىالبيانالتالي:
)طرقالتلميذالباب...(

مدرس:منالباب؟

                                                             
25 Zulhannan, Teknik Pembelajaran Bahasa Arab Interaktif (Jakarta: PT. 

RajaGrafindo Persada, 2015), 109-110. 
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تلميذ:أناأحمد.
رس:أىلاوسهلا.مد

تلميذ:أىلابك.
مدرس:اجلسياأحمد!

تلميذ:نعمياأستاذ.شكرا.
 تدريبغتَالسياق (3

غتَ التمرين ىذا وظيفة تتمثل
معتٌ شرح في الددرس مساعدة في السياقي
فهمها الطلاب يصعبعلى التي الكلمات
أيباستخدام منخلالالتدريباتالسياقية

26الوسائطالتالية:
 لرسوماتوالصوروالنماذجوالعينات.ا (أ)
 الحركةوالدشاركةبمافيذلكحركةالتأرجح. (ب)
 الدسروحة (ج)
 تعارفوأمثلة (د)

لضو:عيدالفطرىوعيدفيالأولمنشهر
 شوال

 الدتًادفاتوالدتضادات (ه)
وراءxلضو:طالب=تلميذأمام

 تسلسل (و)

                                                             
26 Zulhannan, Teknik Pembelajaran Bahasa Arab Interaktif, 111. 
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شاب–صبي–طفل-لضو:شيخ=رضيع
شيخ.–رجل–

 إشتقاق (ز)
لضو:ملعب=مكانياعبفيوالناس.

 التًجمة (س)
أختَ كبديل النظام ىذا يستخدم
عندماتكونالخطواتالسياقيةوغتَالسياقية
الجملة. أو الكلمات شرح على قادرة ما
الرسائل لنقل لزاولة ىي التًجمة وتعريف
اللغة إلى )العربية( الدصدر اللغة من النصية

27الذدف)الإيندونيسيا(.
 تيجية التعلم الدفرداتسترا .5

  Efendiعند عدة(2016)ويدي، ىناك ،
الدفردات، تعلم في للمدرستُتطبيقها استًاتيجياتلؽكن
وىذايعتمدعلىخبرةالطلابفيالتعرفعلىالكلمات

28والحصولعليها،وىيعلىالنحوالتالي:
استمعإلىالكلمة،ىذهىيالدرحلةالأولىحيثإذا (أ

ناصرالصوتالتييتحدثبهاالددرسأتقنالطالبع
 جيدافسيكونبالتأكيدقادراعلىالإستماعجيدا.

                                                             
27 Ibnu Burdah, Menjadi Penerjemah, Metode dan Wawasan Menerjenah Teks 

Arab (Yogyakarta: Tiara Wacana Yogya, 2004), 9. 
28 Astuti, “BERBAGAI STRATEGI PEMBELAJARAN KOSA KATA 

BAHASA ARAB Widi Astuti.” 
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نطقالكلمة،فيىذهالدرحلةسيتممنحالطلابالفرصة (ب
من لأنو التيتمسماعها منقبلالددرسلنطقالكلمة
خلالنطقالكلمة،فإنولغعلالطلابيتذكرونالكلمة

 لفتًةأطول.
معتٌالك (ج على لغبألااحصل الدرحلة فيىذه لمة،

يتًجمالدعلمكلمةمامباشرة،لأنىذابمكنأنلغعل
بشكل اكتسبوىا التي الدفردات يتذكرون الطلاب
من الكلمات معتٌ شرح للمعلم لؽكن لكن أسرع.
خلالتوفتَسياقالجملةوالتعريفاتالبسيطةوالصور

الكائناتالأصل أووالدتًادفاتوالدتضاداتوإظهار ية
لم إذا أختَ كملاذ والتًجمة الجسم وحركات الدقلدة

 تستطيعالطريقةالسابقة.
وفهم (د ونطقها الإستماعإلىالكلمة بعد الكلمة، إقرأ

عن الكلمة قراءة ىي التالية الخطوة تكون معناىا،
ثم السبورات الدفرداتعلى بكتابة الدعلم قيام طريق

 قراءتهامنقبلالطلاببصوتعال.
كتبالكلمةحتىلاينسىالطلاببسرعةالدفرداتا (ه

لؽكن وقراءتها ومعروفها وتحدثها سماعها تم التي
 للطلابتدوينهالزيادةذاكرتهم.

الطلابللمفرداتلغب (و لإثباتإتقان جعلالجملة،
من جملة تكوين على قادرين الطلاب يكون أن

 الدفرداتالتيتمإتقانهامسبقا.
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 اللعبة اللغوية . ب
 هوم اللعبة اللغويةمف .2

إلى الذيلؽارسو للإنسان النشاطالوحيد اللعبىو
أمااللغة29غرضلزددسوىالدتعةالناتجةعناللعبذاتو.

ىيعبارةعنلرموعةمن(2018)لقمان، Mulyatiعند
ويتم الدعتٌ، لإثارة بانتظام ترتيبها يتم التي الأصوات

للتعبتَ واستخدامها شفهيا بها الأفكارالتحدث عن
لذا،فإنالألعاباللغويةىيأنشطةلشتعةيتم30البشرية.

تنفيذىالتسهيلعمليةتعلمالطلابحتىيتمكنالطلاب
منالتحدثبشكلصحيح.

الإلصليزية فياللغة يطلقعلىمصطلحالألعاباللغة
“Language Games”اللغة تعليم في الأنشطة يعتٍ لشا
م واسعة للمدرستُلتوفتَلرموعة والدثتَة الدمتعة الطرق ن

مكثفة تنمية وتوفتَ اللغة عناصر لدمارسة والطلاب
31للمهاراتاللغوية.

                                                             
)القاىرة:الألعابالكلاميةللسانيةدراسةصوتيةتركيبيةأحمدعبدالمجيدىريري، 29

.21(،1999الناشرمكتبةالخالصي،
30 Muhammad Luqman Hakim, “Pemanfaatan Media Pembelajaran Game 

Interaktif Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab,” Arabi : Journal of Arabic Studies 
2, no. 2 (2018): 156, https://doi.org/10.24865/ajas.v2i2.56. 

الصديقعبدالله 31 عمر الأساليب،، الطرق، للناتقتُبغتَىا العربية اللغة تعليم
 .218(،2008)الدارالعلمية،الوسائل
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لذلك،لؽكنالقولأنوإذاكانتاللعبةاللغويةليست
لشتعةأولاتسهلوتزيدمنمهاراتالطلاباللغوية،فلا

لؽكنالقولأناللعبةىيلعبةلغوية.
 مبادئ لعبة اللغة .2

لؽكن التي التعلم مبادئ من العديد بتُ من
مبدأ ولعا اثنان، ىناك اللغوية. الألعاب في استخدامها
بالتنمية يتعلق كلالعا لأن التفحيز. ومبدأ للتعلم الشوق
على ذلك وبيان الطالب، تفحيز على والتًكيز النفسية

32النحوالتالي:

 مبدأالشوقفيالتعلم (أ

 KamalوHarlad Balmarبحسب

Ibn Badry  عدة(2017)أحمد، ىناك ،
الشوق حس لتوليد استخدامها لؽكن طرق

والحماسلتعلماللغةلدىالطلاب،وىي:

لغعل (1 شيئ عن بعيدا أبق
تعلم في مرتبكتُ الطلاب
حدثذلكلغب وإذا اللغة،
الحلول تقدنً الددرس على

                                                             
32 Ahmad Arifin, “Peranan Permainan Bahasa Dalam Proses Kegiatan Belajar 

Mengajar Mata Pelajaran Bahasa Arab,” An Nabighoh Jurnal Pendidikan Dan 
Pembelajaran Bahasa Arab 19, no. 2 (2017): 302, https://doi.org/10.32332/an-

nabighoh.v19i2.1005. 
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بسرعةحتىلايشعرالطلاب
 بلأرتباك.

أنه (2 الطلاب نفوس في مغرس
 أفضلمنالأمسفيالتعلم.

لدى (3 تنافسية روح توليد
أن لؽكن ىذا لأن الطلاب،
حماسا أكثر الطلاب لغعل

 للتعلم.
في (4 اللعبة عناصر دمج

 الدمارسة.
مع (5 وثيقة علاقات إقامة

التعلم حيث من الطلاب
بحيثلػدثاتصالجيدبتُ

 الددرستُوالطلاب.
 مبدأالتفحيز (ب

 أن خطواتلؽكن تحققىناكعدة
مبدأالتفحيزفيالتعلم،وىي:

أجابو (1 إذا الطلاب أمدح
الأسئلة على صحيح بشكل
 كشكلمنأشكالالتقدير.
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بتُ (2 الدناسفة روح تعزيز
 الطلاب.

في (3 المحاكاة عناصر دمج
 التمرين.

متناغم (4 تعليمي تواصل خلق
 بتُالددرستُوالطلاب.

 تنويعالأنشطةالتعليمية. (5
 أهداف لعبة اللغة .3

 Theفي(2019)جوىر، Dave Maierلوفقا

Accelerated Learning HandbookيقولأنكلمةFun
تيتٍجعلجوالتعلمفيحالةسعيدة،وليسخلقجومن

 لغادل والدرح.  Suyatnoالضوضاء أنو(2019)جوىر، ،
إذاكانمنالدمكناستخداماللعبةالدناسبةبحكمةولؽكن

وسعي لشتعا التعلم تجعل ولؽكنأن التعلم يقوي فإنو دا،
يتم التي التعليمية الألعاب نتائج كإختبار. استخدامو

33استخدامهابحكمةىيكالتالي:

الذي (أ بالجدية الشعور على يقضي
 يعيقعمليةالتعلم.

                                                             
33 Jauhar Ali, Permainan Sebagai Strategii Aktif Learning Dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab, (2019), 5-7, diakses 19 November 2021, 
https://ww.academia.edu/37318201/PERMAINAN_SEBAGAI_STRATEGI_AKTIF_LE
ARNING_DALAM_PEMBELAJARAN_BAHASA_ARAB?bulkDownload=thisPaper-
topRelated-sameAuthor-citingThis-citedByThis-

secondOrderCitations&from=cover_page. 

https://ww.academia.edu/37318201/PERMAINAN_SEBAGAI_STRATEGI_AKTIF_LEARNING_DALAM_PEMBELAJARAN_BAHASA_ARAB?bulkDownload=thisPaper-topRelated-sameAuthor-citingThis-citedByThis-secondOrderCitations&from=cover_page
https://ww.academia.edu/37318201/PERMAINAN_SEBAGAI_STRATEGI_AKTIF_LEARNING_DALAM_PEMBELAJARAN_BAHASA_ARAB?bulkDownload=thisPaper-topRelated-sameAuthor-citingThis-citedByThis-secondOrderCitations&from=cover_page
https://ww.academia.edu/37318201/PERMAINAN_SEBAGAI_STRATEGI_AKTIF_LEARNING_DALAM_PEMBELAJARAN_BAHASA_ARAB?bulkDownload=thisPaper-topRelated-sameAuthor-citingThis-citedByThis-secondOrderCitations&from=cover_page
https://ww.academia.edu/37318201/PERMAINAN_SEBAGAI_STRATEGI_AKTIF_LEARNING_DALAM_PEMBELAJARAN_BAHASA_ARAB?bulkDownload=thisPaper-topRelated-sameAuthor-citingThis-citedByThis-secondOrderCitations&from=cover_page
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 تخفيفالتوترفيبيئةالتعلم. (ب
 أدعالناسللمشاركةبشكلكامل. (ج
 تحستُعمليةالتعلم. (د
 بناءإبداعكالخاص. (ه
 يقالأىدافمعاللاوعي.تحق (و
خلال (ز من التعلم معتٌ إلى الوصول

 التجربة.
 التًكيزعلىالطلابكموادتعليمية. (س

التعلم عمليات جميع تنطلب لا
بدلاللمدرستُإذا لأنالألعابتعد ألعابا،
الدواد فهم في صعوبة لغدون الطلاب كان
في خاصة بأنفسهم، التعلم أىداف وتحقيق

التيتركزعلىالدفرداتبحيثالألعاباللغوية
يواجوالطلابزيادةفيإتقانهمللمفردات.

 أنواع الألعاب اللغوية .4

التيلؽكن الألعاباللغوية أنواع تكون لغبأن
للمهاراتاللغوية وفقا والكبار الأطفال لتعلم استخدامها

34الأربع،وىي:

 الالعاباللغويةلدهاراتالإستماع: (أ
                                                             

34 Arifin, “Peranan Permainan Bahasa Dalam Proses Kegiatan Belajar Mengajar 

Mata Pelajaran Bahasa Arab.” 



23 

 

 سلسلةالذمس. (1
 شرطية.أوامر (2
 منالذييتكلم؟. (3
 كيفأذىب؟. (4

 الألعاباللغويةلدهاراتالكلام: (ب
 أينأنا؟. (1
 مربعالبند. (2
 وصفالصورة. (3
 ماذاأفعال؟. (4
 تدثيلإلؽائي. (5
 لداذاأقومبهذاالعمل؟. (6
 ىلتعرفلداذا؟. (7
الأسئلة (8 خطوات عشر

 للإجابةالواحدة.
 الألعاباللغويةلدهاراتالقراءة: (ج

 إختبرمعلوماتك. (1
 لقصة.شقّا (2
 الكلمةالدضادة. (3
 احذفالكلمةالأجنبية. (4
 مقائدالحقوالباطل. (5

 الألعاباللغويةلدهاراتالكتابة: (د
 كلمةمتقاطعة. (1
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الكلمات (2 الحروفأو أكمل
 الدفقودة.

 أكملالصورةواكتبالإسم. (3
 ىلتعرف؟. (4
 رتبالجملة. (5

وبالنسبةلتعلمالدفرداتفإنولالؽكنأنيقفبمفرده،
ائمابمهاراتالإستماعوالكلاموالقراءةوالكتابةولكنويرتبطد

لدعم35اللغوية. أعلاه الدذكورة القيامبالألعاباللغوية لذلك،
تعلمالدفرداتالعربيةأيضا.

 Fun Easy Learning . ج

 Fun Easy Learningمفهوم  .2

Gadgetصغتَا إلكتًونيا مصطلحإلصليزييعتٍجهازا ىو
ميزاتخاصة. التي36لو الآالأدة، اكتسبتعدلتميزاتها ن،

 نتائجsmartphoneلقب إحدى وىي الذكي( )الذاتف
كوسيلة الناس يستخدمها التي الحالية التكنولوجية التطورات
وتصفح التجارية الأعمال ولشارسة الدسافاتالطويلة للإتصال

                                                             
35 Abdul Karim, “Pengembangan Kosakata Bahasa Arab Berbasisanti Studi 

Pendidikan Bahasa Arab Universitas Islam Negeri Mataram,” El-Tsaqafah XVII, no. 2 
(2018): 119–41. 

36 Hastri Rosiyanti and Rahmita Nurul Muthmainnah, “Penggunaan Gadget 
Sebagai Sumber Belajar Mempengaruhi Hasil Belajar Pada Mata Kuliah Matematika 
Dasar,” FIBONACCI: Jurnal Pendidikan Matematika Dan Matematika 4, no. 1 (2018): 

25, https://doi.org/10.24853/fbc.4.1.25-36. 
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تطبيقات خلال من التعليم عالم في واستخدامها الإنتًنيت
الألعابالتعليمية.

تطبيقاتالألعاب فياستخدام الذواتفالذكية أداء لدعم
Linuxالتعليميةتمتجهيزالذواتفالذكيةبنظامتشغيلقائمعلى

وىو اللوحية الأجهزة أو الذكية للهواتف خصيصا مصمم
open scoureيسمىAndroid.37

فيىذهالدناسبة،لػاولالدؤلفالإستفادةمناالألعابالتعليمية
Fun Easy Learningإلى كوسائطAndroidالدستندة لاستخدامها

أنها على الوسائط تعريف يتم الدفردات. تعلم في تعليمية
جميعأشكال عموماعلىأنها ويتمتعريفها اللاتينية "وسط"الكلمة

بالإضافة38الوسيطلنشرأونقلأونقلرسالةوفكرةإلىالدستلم.
دالعواملالتيتدعمفعاليةالتعلمإلىذلك،تعدوسائلالإعلامأح

أيضا.
 بسرعةFun Easy Learningتركز العربية الدفردات تعلم على

كلمةوجملةمع15.000وسهولةمنخلالميزاتهاالتيتصلإلى
 وكيفية320توفر الديزات بعض يلي فيما للمناقشة. موضوعا

39استخدامها:
 الدلفالشخصيللاعب (أ

                                                             
37 Abrar Sulhadi, “Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Android Dengan 

Menggunakan Aplikasi Arruz Untuk Penguasaan Nahwu Di Jurusan Sastra Arab Uin 
Sunan Kalijaga Yogyakarta,” El-Tsaqafah : Jurnal Jurusan PBA 19, no. 1 (2020): 37–55, 
https://doi.org/10.20414/tsaqafah.v19i1.2343. 

38 Muh. Thytin A. Nengrum, Arif, “Efektivitas Media Pembelajaran Dalam 
Penguasaan Kosa Kata Bahasa Arab,” `A Jamiy : Jurnal Bahasa Dan Sastra Arab 9, no. 1 
(2020): 1, https://doi.org/10.31314/ajamiy.9.1.1-15.2020. 

39 https://www.funeasylearn.com/learn-arabic diakses 21 November 2021. 

https://www.funeasylearn.com/learn-arabic
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لتتمكنمنتطبيقلعبةيوضحىذاالقسمأنو
Fun Easy Learningلغبعليكالتسجيلباستخدام

،وبعدذلكلؽكنتطبيقاللعبة.gmailحساب
 الدلف الشخصي للاعب 2.2الصورة 

تخطيطالتقدم (ب
الرسمالبيانيللتطويرالدشارإليوىناىومراقبة

مدىإتقانناللمفرداتفياللعبة.
 تخطيط التقدم 2.2الصورة 
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 يزاتالحروفالأبجديةم (ج
الدفردات لتعلم مدعوون لضن الديزة، ىذه في
الحرف على مثال الأحرفالبادئة، على بناء العربية
ألف"ا"فالدفرداتالتيتظهرمناللعبةىيالتيتبدأ
التمارين بعض عرض يتم ذلك، بعد ألف. بحرف

لإختبارقدرةاللاعبتُ.
 الديزاتفيلعبة Fun Easy Learningوجميع

الحاسوب من وصوت جدا جيدة بصور مدعومة
تعلم أن اللاعبون يشعر حتى اللاعب سمع لتدريب

اللغةالعربيةأمرلشتعوليسلشلا.
 تم الدفردات 3.2الصورة 
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 ميزاتالدفردات (د
ميزاتالحروففي في كثتَا لؼتلفالأمر لا
لكنميزاتالدفرداتأوسعومدعومة الدفردات، تعلم

ضالدوضوعاتالدمتعةجدا.ببع
جميع فتح للاعبتُ لؽكن لا ذلك، ومع
اللاعبتُ على لغب شرطا ىناك لأن الدوضوعات
إكمالتعلمهمحولالدفرداتالدتوفرةبالفعلوإكمال
الزىور على اللاعبون ذلكسيحصل وبعد الإختبار،
 والنحلليتبادلوىابمفاتيحلؽكنهافتحالدوضوعالتالي.

 ملةميزاتالج (ه
الديزة فإن اللاعب، قدرة تحستُ أجل من
أعدت الجمل. التعرفعلى ىي اللعبة لذذه الأختَة
قبل من للعبها الديزاتالجاىزة من العديد الديزة ىذه
لؽكن الدفردات، ميزة في كما وبالشروط اللاعبتُ

للاعبتُتجربةأحدثالدوضوعاتمنىذهاللعبة.
 اللعبة قيمة للاعب وخاتدة 4.2الصورة 
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 د. مهارة الكتابة

 أ. مفهوم مهارة الكتابة

مهارةالكتابةىيواحدةمنأربعمهاراتفياللغةالعربية،
الكتابة. ومهارة الإستماع مهارة الكلام، مهارة القرأة، مهارة ىم
40وتعريفهاىيمهارةالتعبتَعنشيءمافيالعقلوالشعوربالكتابة.

ركأدةاتصالبتُالكاتبوالقارئ.تعملالكتابةبشكلغتَمباش

ومرحلة الدبتدئتُ مرحلة ولعا الكتابة في مرحلتان ىناك
لذلكتسمى معلم، إلى الكتابة الدبتدئبنفي مرحلة تحتاج الدقدمة.
ىذهالدرحلةالتكوينالدوجو.أمافيمرحلةمتقدمةلاتوجدحاجةفي

41كوينالحر.الكتابةإلىمعلم،لذلكفيىذهالدرحلةتسمىالت

بعضها الكتاباتالتيتمإنشاؤىا، من وىناكأنواععديدة
الكتابة، في ورواياتوخبرولرلاتوغتَىم. علميوقصصقصتَة
منالضروريأنيتمالتدريبمنأجلإنتاجكتابمبدعتُوموىوبتُ

 42بحيثتكونكتابتهمفيمابعدمفيدةللقارئ.



                                                             
40 Zulhannan, Teknik Pembelajaran Bahasa Arab Interaktif, (Jakarta: PT. Raja 

Grafindo Persada, 2015), 78. 
41 Zulhannan, Teknik Pembelajaran Bahasa Arab Interaktif, 78. 

42
(كتابة1سلسلةمهاراةاللغةالعربية:مهارةالكتابةالعربية)رماوغتَه،نايفخ 

 .7(،2005الأردان:دارالأسرة،-)عمانالفقرة،
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 القصد من الكتابة .2
 كتابة كل الدؤلفتحتوي من تخزينو يتم قصد على

من القصد تحقق إذا جيدة الكتابة أن القول ولؽكن نفسو،
 :Tarigan (2010/IVالكتابة.الأىدافالأوليةللكتابةوفقال

43ىي:(23
 أخبرأوعلم. (أ

 مؤكدأوعصر. (ب
 مسليةأومفرحية. (ج
 التعبتَعنالدشاعروالعواطف. (د

التي الإجابة يعتٍ غرضو أو الدؤلف يتوقعهاقصد
الكاتبمنالقارئزوعلىىذايقال:

التدريس (أ أو الإعلام تهدفإلى التي الكتابة
 تسمىالنصالإخباري.

العصر (ب أو الإقناع إلى تهدف التي الكتابة
 تسمىالنصالدقنع.

الكتابةالتيتهدفللتًفيوأوالتيتحتويعلى (ت
 غرضجمالتسمىالنصالأدبي.

الع (ث عن تعبتَ التي والدشاعرالكتابة واطف
 تسمىالنصالتعبتَ.

                                                             
43 Acep Hermawan, Pembelajaran Keterampilan Berbahasa Arab Dengan 

Pendekatan Komunikatif-Interaktif, (Bandung: Alfabeta, 2018), 122. 
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 الإختبارات الدهارة الكتابة  .3
من اجتيازىا تم الطلابللدروسالتي إتقان مدى لدعرفة
الضروريإجراءإختبارأوتقييم.والإختبارفيمهارةالكتابةكما

44تلي:
 الإملاء (أ

الدعلم فيو يتجهي تقييمي نشاط ىو الإملاء
بكتابت الطلاب ويقوم قدرةالكلمات لأن ها.

الطلابعلىالتهجئةلؽكنتتمبايتخدامالإملاء.
 الإختبارمنمتعدد (ب

الدمتحن يقوم بطريقة التقييم يتم القسم ىذا في
أوخمسكلماتثميطلبالطلاب أربع بإعداد

إختيارالكلمةالدكتوبةبشكلغتَصحيح.
كلها د.  مئة ج. رئوس ب.  سؤال أ. لضو:

صحيح
سجواب:ب.رؤو

 التكملةفيضوءالتعريف (ج

                                                             
(،1996)مطابعجامعةالدلكالسعود،اختباراتاللغة،دالخالقمحمد،عبمحمد 44

235-237.
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التقييممنقبلالدمتحنبتجهيزكلمةلم يتمىذا
تكتبجميعالحروفثميطلبالطلاباستكمالذا

بتعليماتمنتعريفالكلمة.
العملفيالبيع            ال........اة لضو:

والشراء
جواب:عملالرسولفي"التجارة"

أجرىالباحثتقييم اتتستندأيضابالإضافةإلىذلك،
وكتبمدرسيةللصفالثامنFun Easy Learningإلىالعاب

وتأليف الأسئلة وصنع الصور على بناء الدفردات كتابة مثل
نصوصبسيطة.

 البحث السابق . ه

العملفيبحثو لدليل البحثالسابق الباحثإلغاد لػاول
و للطلاب، العربية الدفرداتاللغة لتعلم طريقة أفضل جدباستخدام

الباحثالبحوثالعلميالدتعلقبالدوضوع،منو:

1. ( الكيسي إلياس جامعة1610210063محمد )
"فعالية الدوضوع تحت قدس، الحكومية الإسلامية

 لتًقيةYOUTUBEاستخدام العربية اللغة تعليم في
الحاديعشر الطلابفيالفصل لدى الكلام مهارة

لأولىباطيللسنةبالددرسةالثانويةالإسلاميةالحكوميةا
 ىو2020/2021الدراسة البحث ومدخل م".
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ىم والتلاميذ، الأساتذ نتائج ومن . الكمي الددخل
مهارات في العربية اللغة التعلم وسط إلى لؼتاجون

 .YOUTUBEالكلامباستخدام
2. ( أفرييانتي جامعة1610210067أتيك )

الدوضوع تحت قدس، الحكومية الإسلامية
إستًا القراءة"فعالية في التفكتَ نشاط تيجية

اللغة تعليم في القراءة مهارة لتًقية الدوجهة
الإسلامية مفتاحالذدىالثانوية العربيةبمدرسة
في الباحثة تستخدم دونغوسكدونججفارا".
الكمي. الكيفيومدخل البحثمدخل ىذا
استخدام بعد الطلاب اختبار والنتائج

 في التفكتَ نشاط الدوجهةإستًاتيجية القراءة
أفضلمنقبلاستخدامها.

 إطار التفكير . و

الدفرداتىيالأساسالرئيسيفياللغة،حيثلؽكنرؤيةجودة
الشخصفياللغةمنمقدارالدفرداتالتييتقنها.وىذاينطبقعلىجميع
لغاتعام،بمافيذلكاللغةالعربيةالتيتتطلبمنالمحدثتُالأجانب

الدفرداتا التحدثباللغةإتقان من يتمكنوا حتى الإمكان قدر لعربية
العربيةبشكلصحيح.

يتطلبتعلماللغةلرهوداجادا،لاسيمافيتعلمالدفرداتالتي
تعتبرالأساسالأوللإتقاناللغة،لذلكلغبعلىالطلابالتًكيزحقا
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الدركز يؤديالتعلم فيبعضالأحيان ذلك، ومع تعلمهم. متابعة على
حماسهم،وا إلىجعلالطلابيشعرونبالدللبسرعةوعدم لدملللغاية

وإح الدلل. التخلصمن على دىىذهلذلكلضتاجإلىوسائطقادرة
الوسائطىيوسائطالألعاب.

الدتناقشون يستخدمها تعليمية ىيلعبة ىنا إليها الدشار اللعبة
الدت ىناكالعديدمنالألعابالتعليمية فيبحثهم. الآأسضا نعلىوفرة

الذواتفالذكية،واللعبةالتعليميةالتييستخدمهاالباحثىياللعبةلشتعة
وسهلةالتعلمتركزعلىإتقانالدفرداتالعربية.

منخلالالنظرإلىالوضعالجغرفيللمدرسةالثانويةالحكومية
وملفاتتعريفالطلابالذين2 جانبالطريق على قدسالدوجودة

ا في اللعبةيأتون ىذه خلال من أنو الدأمول من القرى، من لغالب
حماسالطلاب إثارة من اللعبة ىذه تتمكن أن الدأمول من الإعلامية
الاحتًاقوالقضاءعلىالدللفيتعلمالدفرداتالعربية.واجعلمنالسهل

علىالدعلمتُتوفرالفهمللطلابعندشرحالدادة.

 فروض البحث .ي

م إجابة ىي حقيقةالفرضية لأن الدراسات، إحدى في ؤقتة
سيتم البياناتالتي من التحقق أو إلىاختبار بحاجة تزال لا الفرضية

أنالإجابةخاطئةأحيانا (1987)يقولعبيدات. (Ibnu: 2003)جمعها
أنالفرضيةىيإجابة(1988)وأحياناصحيحة.وىذاالتعبتَأكدهنذير

جةإلىاختبارتجريبي.مؤقتةلدشكلةبحثيةلاتزالبحا
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ولعا متغتَين، لوصفبتُ الفرضية تدتصياغة عام، بشكل
.(Y)ومتغتَالتأثتَأوالدتغتَالتابع(X)الدتغتَالسببيأوالدتغتَالدستقل

،Fun Easy Learningفيىذهالورقةىووسائطلعبة (X)الدتغتَالدسبب
تللطلاب.ىوتعلمالدفردا(Y)بينماالدتغتَالتأثتَ

انطلقامنكيفيةصياغتها،ىناكفرضيتان،ولعافرضيةالعملأو
 H0 .H1،والفرضيةالصفريةيرمزإليهاH1الفرضيةالبدليةالتييرمزإليها

 ىيفرضيةيتم H0ىيفرضيةيتمذكرصياغتهافيجملةإلغابية،بينما
ذكرصياغتهافيجملةسلبية.

H1 لعبة استخدام فعالية :Fun Easy Learningتعلم في
قدسالسنةالدراسة2الدفرداتلدىالطلابالددرسةالثانويةالحكومية

2021/2022.

H0 لعبة استخدام فعالية عدم :Fun Easy Learningفيتعلم
قدسالسنةالدراسة2الدفرداتلدىالطلابالددرسةالثانويةالحكومية

2021/2022.









 


