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 الباب الخامس

 الاختتام

 الخلاصة . أ
‌أن‌ ‌لؽكن ‌الباب‌السابق ‌في ‌البحث‌والتحليل ‌نتائج ‌على بناء

‌لطتتم‌بما‌يلي:
تطبيق‌التعلم‌الدفردات‌في‌الفصل‌الثامن‌الددرسة‌الثانوية‌ .1

‌ىناك‌ ‌ذلك، ‌ومع ‌يرام. ‌ما ‌على ‌قدس‌كان الحكومية
‌الطلاب‌ ‌تكون ‌بحيث ‌جديدة ‌ابتكارات ‌إلى حاجة
أكثر‌حماسة‌وسعيدة‌ولا‌تشعر‌بالدلل‌في‌تعلم‌الدفردات‌
‌أندرويت‌ ‌لعبة ‌من ‌الإستفادة ‌خلال ‌العربية.من اللغة

Fun Easy Learning‌‌،في‌عصر‌التطورات‌التكنولوجية
‌حل‌ ‌على ‌كبتَ ‌بشكل ‌والدعلمون ‌الطلاب سيساعد
‌الدفردات‌اللغة‌ ‌تحتوي‌على ‌اللعبة ‌ىذه ‌لأن الدشكلة،
‌للإىتمام‌ ‌الدثتَاة ‌ ‌والديزات ‌الفهم ‌سهلة ‌بطرق العربية

 ولؽكن‌تطبيقها‌للتعلم‌في‌أي‌مكان‌وزمان.‌
‌من‌ .2 ‌العلاج ‌تلقي ‌بعد ‌الطلاب ‌تعلم ‌نتائج وصلت

‌ ‌أندرويت ‌لعبة ‌خلال ‌من  Fun Easyالباحث

Learningالاكتمال‌‌‌ ‌معايتَ ‌من ‌الأدنى ‌الحد إلى
‌خلال‌ ‌من ‌ذلك ‌إلى ‌يشار ‌الكلاسيكي. والاكتمال

‌ ‌‌Pvalueالقيمة ‌ت‌‌‌0,05>‌0,001ىي وقيمة
(،‌1,7)‌1,699ت‌الجدول‌‌<‌3,520الحاسوب‌
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‌ ‌أن ‌يعتٍ ‌‌H0لشا ‌وقبول ‌رفضو ‌فإن‌H1تم ‌وبالتالي، .
‌الثانوية‌ ‌الددرسة ‌في ‌ج ‌الثامن متوسط‌طلاب‌الفصل

‌ ‌أندرويت‌‌2الحكومية ‌اللعبة ‌تطبيق  Funقدس‌بعد

Easy Learning لتعلم‌الدفردات‌اللغة‌العربية‌أكثر‌من‌
‌ ‌الاكتمال ‌معايتَ ‌الأدنى‌من ‌الحد ‌بتُ‌ .70قيمة من

30‌‌ ‌ىناك ‌ج، ‌الثامن ‌الفصل ‌في طلاب‌‌4طالبا
‌ ‌بنسبة ‌كاملة ‌غتَ ‌درجة ‌على ‌13حصلوا ‌26%‌و
‌بنسبة‌ ‌على‌درجة‌كاملة %‌بقيمة‌87طلاب‌حصلوا

Pvalue‌0,000<‌0,05ثم‌رفض‌‌H0وبالتالي،‌فإنو‌‌.
يظهر‌أن‌متوسط‌قيمة‌لسرجات‌تعلم‌اللغة‌العربية‌بعد‌

‌ ‌أندرويت ‌اللعبة بمهارة‌‌Fun Easy Learningتطبيق
الكتابة‌في‌الفصل‌الثامن‌ج‌الددرسة‌الثانوية‌الحكومية‌

قدس‌قد‌استوفى‌معايتَ‌الاكتمال‌والتي‌تزيد‌عن‌أو‌‌2
 %.70تساوي‌

‌من‌خلال‌ .3 ‌العربية ‌الدفردات‌اللغة ‌تعلم ‌تنفيذ‌عملية تم
‌ ‌أندرويت ‌الكتابة‌ Fun Easy Learningاللعبة بمهارة

‌2الثانوية‌الحكومية‌لطلاب‌الفصل‌الثامن‌ج‌الددرسة‌
 قدس‌بسلاسة‌وبشكل‌جيّد‌للغاية.

 اقتراحات البحث . ب
 Fun Easyبناء‌على‌استنتاجات‌البحث‌حول‌‌اللعبة‌أندرويت‌

Learning الثانوية‌‌ ‌الكتابة‌لطلاب‌الفصل‌الثامن‌ج‌الددرسة بمهارة
‌قدس،‌فإن‌الإقتًاحات‌التي‌لؽكن‌تقدلؽها‌ىي‌كمايلي:‌2الحكومية‌
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1. ‌ ‌الطريقة ‌تطبيق ‌يتم ‌أن ‌الأفضال ‌من اللعبة‌للمعلمتُ،
في‌التعلم‌الفصل‌بحيث‌ Fun Easy Learningأندرويت‌

 يكون‌الطلاب‌أكثر‌حماسا‌ونشاطا‌في‌التعلم.
 Funللطلاب،‌لغب‌الاستمرار‌في‌استخدام‌الألعلب‌ .2

Easy Learning والدمتعة‌لتعلم‌الدتحدثتُ‌باللغة‌العربية‌
‌ ‌بحيث‌لا ‌الدمتعة‌وإثرائهم ‌أجل ‌الألعاب‌من لؽارسون

 فحسب،‌بل‌لتعلم‌أيضا.
للمدرسة،‌لغب‌أن‌تستخدم‌كمواد‌للتقييم،‌وأن‌التعلم‌ .3

الان‌لغب‌أن‌يواكب‌العصر‌من‌خلال‌الاستفادة‌من‌
 التطورات‌التكنولوجية‌الحالية.

‌من‌ .4 ‌مزيدا ‌يتطلب ‌البحث ‌ىذا ‌يزال ‌لا للباحث،
‌و‌ ‌النظري‌من‌أجل‌إنتاج‌بحث‌لشتاز متكامل.‌التطوير

ولؽكن‌استخدام‌ىذا‌البحث‌كمرجع‌ومدخل‌لدزيد‌من‌
‌البحث‌الدتعمق.

 

 


