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Ahmad Sun'an Rifa'i (1810210066)” Efektifitas Penggunaan Metode Lucky
Wheel Untuk Meningkatkan Maharah Kitabah Siswa kelas VII di MTs. Miftahut
Thullab Cengkal Sewu Pati Tahun Pelajaran 2021/2022M”. Skripsi : Progam
Studi Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah, Institut Agama Islam Negeri
Kudus.

Kata Kunci : Permainan, Roda Keberuntungan, Maharah Kitabah

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui metode permainan Lucky Wheel
dalam meningkatkan Maharah Kitabah siswa kelas VII MTs. Miftahut Thulab
Cengkal Sewu Pati Tahun Pelajaran 2021/2022M. Penelitian ini menggunakan
metode kuantitatif eksperimen, jenis penelitian yang digunakan pada penelitian
ini Pre Exsperimental Desain dengan bentuk desain one group pretest postes
design. Populasinya yaitu seluruh kelas VII MTs. Miftahut Thulab Cengkal
Sewu Pati, peneliti mengambil sampel kelas VII B yang berjumlah 28 siswa.

Teknik pengambilan sampel menggunakan purposive sampling Teknik
pengumpulan data menggunakan observasi, tes, dokumentasi. Teknik analisis
data menggunakan Uji Paired T. Hasil dari Penelitian ini menunjukan bahwa
nilai rata-rataPre-test siswa yaitu 64,28 dan nilai rata-rata Post-fest siswa yaitu
82,32, dengan begitu bisa dilihat bahwa adanya peningkatan rata-rata siswa
sebelum dan sesudah adanya perlakuan. Berdasarkan Uji Paired T bahwa Thiwng
7.636 > Trape 2,052 dan sig.0,000 < 0,05 maka hasilnya adalah H, ditolak dan H,
diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa metode permainan Lucky Wheel sangat
efektif untuk meningkatkan Maharah Kitabah pada siswa.




